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GHID DE ORGANIZARE EVENIMENTE ONLINE

Adaptat la programare si tehnologie
pentru copii si tineri
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incepe

Experienta de invatare online, la comun, este diferita de experienta
de Tnvatare in timp real. Totusi, daca poti invata in timp real, fata in
fata, poti invata si in format digital. Fa-ti curaj si incearca sa constru-
iesti experiente de invatare interesante pentru tine si pentru ceilalti.

DE CE AM CREAT ACEST GHID?

Fie ca este vorba de online sau offline, fiecare proiect incepe cu o idee

Ideea ne ghideaza deciziile cu privire la modul in
care putem ajunge la rezultatul pe care ni-l do-
rim. Toate intrebarile de pe parcurs (Pentru cine
creez continut educational? Care este scopul?
Cate persoane pot participa? Care sunt cele mai
potrivite formate, metode si unelte? Ce resurse
avem la dispozitie?) devin si mai importante, mai
ales atunci cand existad restrictii in aceasta peri-
oada si posibilitati in ceea ce priveste educatia
digitala. Pandemia a accelerat procesul de lucru
si de Tnvatare la distanta, asadar putem profita
de aceasta oportunitate pentru a utiliza la maxi-
mum potentialul instrumentelor digitale.

Prin intermediul acestui ghid Meet and Code On-
line, Tn colaborare cu Junge Tuftler, vrem sa incu-
rajam educatorii europeni din sectorul non-profit
sa Tnceapa sau sa sustind interactiunea, pentru a
crea si a implementa evenimente de programare
online cu impact, sustenabile si distractive, adap-

Cuprins:

Deceamcreatacestghid?........................
Dotdritehnice ... ...t
Securitateadatelor....... ... .. . i
Organizarea unui eveniment online de programare
Derularea evenimentuluionline ...................
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tate grupurilor tinta. De aceea, acest ghid ofera
0 abordare practica asupra tuturor aspectelor
implicate in evenimente online, inclusiv reco-
mandari, ponturi si informatii despre materiale.

incepem prin a explora direct problemele teh-
nice - trebuie sa iei o serie de decizii inainte de
ancepe primul eveniment online. Securitatea
datelor este si ea In stransa conexiune, asa ca
vom sumariza aspectele ei cele mai importante.
Calatoria continua cu aspecte organizationale
pe care ar trebui sa le aveti in vedere Thainte,

in timpul si dupa evenimentele voastre. Apoi
urmeaza sfaturi didactice si metodice esentiale.
Dupad, va prezentam o mica selectie de unelte de
programare pe care le considerdm utile. In final,
vom asocia posibile formate cu unelte descrise in
acest manual.

................. 2

@ | MEETAND
9-[ CODE



DOTARI TEHNICE

SFAT: BigBlueButton (BBB)

Am avut parte de experiente
foarte bune cu BBB si credem ca
ofera cea mai buna combinatie
de performanta, optiuni, utilizabi-
litate si securitate a datelor. Este
gratis, deschis si perfect pentru
scopuri educationale.

Exista o multime de instrumente de diverse forme si cu diverse

optiuni intr-un domeniu vast care se dezvolta in fiecare zi.

Pe langa criteriul cel mai important reprezentat de nevoile indivi-
duale, am ales trei instrumente pentru evenimente online despre
care credem ca merita evidentiate in cadrul unei game vaste de
scenarii pentru educatia online. Criteriile pentru care au fost alese
includ: tipul de performantd, capabilitatile tehnice, utilizabilitatea

si securitatea datelor.

JITSI BIGBLUEBUTTON ZO00OM
CAPACITATE: Aproximativ 15 persoa- Aproximativ 100 de Panala 10 000 de
(RECOMANDATA) ne, in functie de server persoane, in functie de persoane, in functie de
server server
LICENTA deschisa (Apache) deschisa (LGPL) proprietate, SUA
PRET gratuit gratuit Gratuit in formatul de
baza, altfel pretul de-
pinde de pachetul ales
GAZDUIRE proprie proprie n cloud (SaaS)
UTILIZARI PUBLICE da, multe da, o parte nu

PLATFORME

Toate sistemele de ope-
rare pe calculator, iOS
si Android (aplicatia nu
este una de tip deschis)

Toate sistemele de
operare pe calculator si
pe telefoane mobile

MacOS si MS Windows,
toate sistemele de ope-
rare mobile

CELE MAI BUNE BROWSERE

Chrome (fara instalare
de software = utilizare
in browser)

Chrome, Firefox (fara
instalare de software =
utilizare in browser)

Firefox, Chrome (insta-
larea locala a softwa-
re-ului este puternic
recomandata)

TNREGISTRARE

Nu

Da, pentru grazda
Nu pentru participanti

Da, pentru gazda
Nu pentru participanti

PARTICIPARE DE PE TELEFON

Da, daca exista posibi-
litatea

Da, daca exista posibi-
litatea

Da

LIMBI DISPONIBILE

Multe, dar nu toate
limbile europene

O parte dintre limbile
europene

Cinci limbi europene

Daca aveti nevoie de o functionalitate care nu se regaseste Tn instrumentul pe care I-ati ales, puteti utiliza instrumen-
te suplimentare. O scurta selectie a acestora poate fi gasita in sectiunea ,Derularea evenimentului online”, de mai jos.
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Toate instrumentele pentru evenimente online prezentate includ
functionalitati de baza precum: chat audio sau video, chat scris
public sau privat intre participanti, partajarea ecranului si inregis-
trare. Toate pot fi integrate in ecosistemele educationale Moodle.
Jitsi este un instrument ce intruneste functionalitatile de baza,

in timp ce BBB si Zoom ofera mult mai multe, cu trasaturi putin
diferite, cum ar fi: tablele de lucru colaborativ si/sau instrumentul
de scris, sondaje, Incarcarea de prezentari si/sau alte documente,
precum si posibilitatea de stabilire a unor roluri diferite pentru
participanti. Aceste functionalitati Tti ofera un control mai mare
asupra procesului educational, daca este nevoie.

Pentru ca nu putem detalia toate caracteristicile acestor instru-
mente aici, va rugam sa consultati direct website-urile instru-
mentelor respective sau sa va faceti o idee consultand Wikipedia
(https://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of web_conferencing sof-
tware).

Daca aveti nevoie de o functionalitate care nu se regdseste in
instrumentul de conferinta pe care I-ati ales, puteti utiliza instru-
mente suplimentare. O scurta selectie a acestora poate fi gasita in
sectiunea ,Derularea evenimentului online”, de mai jos.

BigBlueButton:

+ ghid de utilizare BigBlueButton: https.//docs.bigbluebutton.org/

+ versiune demo BigBlueButton: https.//demo.bigbluebutton.org/gl/
* tutoriale video: https:/bigbluebutton.org/html5/

« utilizari publice ale BigBlueButton (Germania):

+ orasul Ulm https://bbb.ulm.dev/b

+ colectia Clubului haos pe computer: https://pads.ccc.de/bbbliste

Zoom:

+ ghidul utilizatorului Zoom: https://support.zoom.us/hc/en-us

+ versiune demo Zoom: https.//zoom.us/test

* tutorial video: https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/206618765-Zoom-Video-Tutorials

Jitsi:

+ ghidul utilizatorului Jitsi: https://jitsi.github.io/handbook/docs/intro

+ versiune demo: https://meet.jit.si/

+ canal de YouTube: https:.//www.youtube.com/c/JitsiOrg/featured

« Utilizari publice ale Jitsi (Germania):

* Non-comercial (Germania): https.//scheible.it/liste-mit-oeffentlichen-jitsi-meet-instanzen/

+ Partial comercial (international): https://github.com/jitsi/jitsi-meet/wiki/Jitsi-Meet-Instances

Meet and Code recomanda, de asemenea, utilizarea Microsoft Teams ca unealta pentru evenimentele online:
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/nonprofit/office-36 5-nonprofit
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Important:

Legea europeana pentru protectia datelor prevede ca fiecare enti-

tate trebuie sa stipuleze intr-un document scris nevoia de a utiliza
instrumente de software de conferinte online, Tnainte de a le folosi.
Acest document scris, ce ramane in arhiva entitatii, include scopul
utilizarii, adecvarea instrumentului respectiv la scopul utilizarii,
precum si informatiile despre respectarea celui mai bun standard de
securitate a datelor posibil de catre instrumentul de software ales.

SECURITATEA DATELOR

Regulamentul General European privind Protectia Datelor (n.r. - The
European General Data Protection Regulation - GDPR) ofera un cadru de
lucru extins pentru a raspunde ingrijorarilor legate de protectia datelor.
Drept urmare, serviciile localizate pe teritoriul UE ar trebui sa aiba priori-
tate. Daca serviciile disponibile in UE nu raspund nevoilor voastre, infor-
mati-va cu privire la standardele de securitate ale acestora, ca de exemplu
certificatul de protectie a datelor private (detinut de Zoom) sau folositi un
contract prin care, furnizorul serviciului respectiv, sa isi asume standardul
european de securitate a datelor. in calitate de utilizator de software cu
licenta deschisa, pentru evenimentul online pe care il veti gazdui, voi sun-
teti responsabili. Nu uitati sa adaugati informatiile necesare la declaratia
generala de protectie a datelor de pe site-ul organizatiei voastre. Pentru
mai multe informatii, urmati link-ul de mai jos sau informati-va direct prin
entitatea publica locala responsabila cu securitatea datelor.

Actiuni care sa va protejeze in timpul utilizarii - regulile de baza:

+ Generati si utilizati cat mai putine date personale posibil

« Utilizati servicii criptate

+ Transferul oricaror date personale ar trebui sa se intample doar cu consimtamantul complet informat al
persoanei si trebuie sa fie justificat

Daca Tnregistrarile evenimentului urmeaza sa fie publicate sau datele personale urmeaza a fi stocate,
trebuie sa cereti acordul participantilor, in scris printr-un formular, trimis anterior pe email

Atunci cand Tnregistrati date, oferiti participantilor posibilitatea sa isi modifice numele real intr-un alias.
Nota: Aceste nume pot fi schimbate in timpul sesiunilor online in Jitsi si Zoom, dar in BigBlueButton, parti-
cipantii vor trebui sa reseteze sesiunea

Controlati intrarea participantilor in evenimentele online cu o parola pentru a preveni hartuirea sau even-
tuale erori

Mai multe informatii
« Site-ul oficial al Regulamentul general privind protectia datelor: https://gdpr.eu/
+ Cateva sfaturi de la Comisia pentru Protectia Datelor din Irlanda: https://dataprotection.ie/en/news-media/

blogs/data-protection-tips-video-conferencing

+ Site-ul oficial al Autoritatii Nationale de Supraveghere a Prelucrarii Datelor cu Caracter Personal din Roma-

nia - https://www.dataprotection.ro/
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ORGANIZAREA UNUI
EVENIMENT ONLINE DE
PROGRAMARE

+ Comunicarea online a evenimentului se poate
face prin instrumente digitale precum: newsle-
tter-ul pe e-mail si postari in social media

Tineti cont ca, de obicei, comportamentul
oamenilor Tn spatiul online tinde sa fie mai
prompt si mai,pe termen scurt”: de aceea,
anunturile pot fi facute cu mai putin timp Tha-
inte de data evenimentului, fiind important sa
reamintiti celor interesati planurile pe termen
lung. Pentru ca inregistrarea particparii la
eveniment se face foarte simplu si nu generea-
za obligatii, rata de anulari spontane sau de
neparticipare este, de asemenea, mai mare.

Cunoaste-ti instrumentele de software: alege
un instrument care se potriveste cu continutul
evenimentului si familiarizeaza-te cu tot echi-
pamentul tehnic (software si hardware), astfel
incat sa te simti increzator cand il vei folosi

+ Realizeaza o ,inspectie tehnica” completa cu fi-
ecare persoana care va participa la eveniment,
spre exemplu cu expertii externi, ca de exem-
plu un eveniment de proba in care sa testati
toate functionalitatile necesare evenimentului

+ Conecteaza-ti computerul cu un cablu LAN (in
loc sa folosesti Wi-Fi sau, si mai putin sigur,
internetul mobil), pentru ca acesta ofera cea
mai buna si mai stabila conexiune. Nota: chiar
si conexiunea LAN poate esua - de aceea este
bine sa ai laindemana un dispozitiv mobil de
pe care sa creezi un hotspot

+ Tine cont de mediul in care vei sustine eve-

nimentul online: ce se va vedea pe fundal, in
spatele tau? Sunt surse de zgomot sau deranj
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Sfat: dispozitiv de rezerva
Participarea la eveniment a or-
ganizatorului cu un dispozitiv de
rezerva poate fi foarte convena-
bila pentru ca iti permite sa faci
schimbul rapid catre acestan
cazul in care ai probleme tehnice,
sau daca ai nevoie de un alt
unghi pentru camera video, de
exemplu: sa arati participantilor
roboti care se misca. Nu uita sa
opresti sunetul pentru a evita
microfonia.

n jurul tau? Cum este iluminarea, sunt sunetul
siimaginea video de buna calitate? Atmosfera
este una care sa inspire?

Pregateste o prezentare care sa te ghideze pe
tine si pe participanti pe parcursul sesiunii

in timpul evenimentului online, este recoman-
dat sa fie 2 moderatori: asftel, moderatorul
principal se va ocupa de eveniment in sine,
iar co-moderatorul se va ocupa de aspectele
tehnice, de comunicarea secundara pe chat si
ajutor pentru partea vizuala

Trimite un kit cu informatii pe e-mail in avans
care sa contina: agenda, prezentarea, mate-
riale de lucru pentru participanti, necesarul
tehnic, dispozitivul de utilizat, browser-ul, casti,
link-ul intalnirii online si parola si, daca este
nevoie, un formular de consimtamant pentru
tutorii legali (pentru copiii minori)

Adauga un numar de telefon (sau chiar servicii
de mesagerie) unde oamenii pot sa te con-
tacteze pe tine sau pe co-moderator, in cazul
in care au probleme tehnice in a accesa lin-ul
pentru video-conferinta sau daca apar proble-
me tehnice pe parcursul sesiunii

Ideal, fiecare participant ar trebui sa aiba pro-
priul dispozitiv (acest lucru reduce conversa-
tiile paralele/zgomotul si ajuta concentrarea),
dacad ideea de lucru Tn comun pe un singur
dispozitiv nu face parte din conceptul intalnirii

Seteazd pe mute sunetul tuturor participanti-
lor, astfel incat sa nu se creeze zgomot cand
vor intra in eveniment, si nu Tncepe sa trans-
miti video Thainte de a fi pregatit
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+ Incepe cu o introducere tehnic a functiona- * Asigura-te ca toata lumea stie ca poate fi

litatilor de baza, astfel incat toti participantii vazuta si auzita atata timp cat au aceste
sa se simta confortabil cu instrumentul de functionalitati pornite, pentru a evita situatiile
conferinta stanjenitoare
« Discutati despre reguli de luat cuvantul si de
+ Cere tuturor sa utilizeze casti sau sa isi intreru- participare: cum semnalizeaza participantii ca
pa microfonul atunci cdnd nu vorbesc vor sa ia cuvantul? (ridica mana, folosind sem-

ne pe ecran sau pe chat)
+ Daca apar probleme cu stabilitatea conexiunii

de internet, cere tuturor participantilor sa Tsi + Nu uitati sa faceti pauze pentru ca participantii
inchida camerele video sa poata parasi spatiul ecranului si/sau sa se
poata misca (poti, de asemenea, sa incluzi mo-
+ Cere participantilor sa inchida pe dispozitivele mente de mediatie cu ochii inchisi sau gimnas-
lor tot ce nu este necesar pentru evenimen- tica: scuturare, intindere sau dans)
tul online (pentru a Imbunatati conexiunea),
sa inchida sunetul tuturor dispozitivelor, de * Lasa destul timp pentru feedback si intreaba
exemplu: notificarile de chat (pentru o mai explicit cum s-au simtit participantii in timpul
buna concentrare) evenimentului
+ Trimite un mesaj de multumire si adauga posi- + Daca nu ai avut suficient timp pe parcursul
bile concluzii, resurse suplimentare de invatare evenimentului online, cere feedback
sau informatii despre evenimente viitoare * Evalueaza intreg procesul cu echipa ta

+ 10 pasi pentru planificarea unui webinar de succes:
https://www.ongonline.ro/publicatii/cum-sa-organizezi-un-webinar/

+ webinar despre sustinerea de webinarii, de la TechSoup Europe:
https://www.youtube.com/watch?v=Bz2L1C2pNBc&amp;feature=youtu.be

+ o colectie de subiecte utile pentru sesiunile de instruire online:
https://www.trainingforchange.org/tools/?topic%5B2%5D=2&searchbox=

MEET AND
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SFAT:Daca transferi formate de
invatare la clasa in digital, ia in
considerare faptul ca evenimen-
tele online necesita mai mult
timp, asa ca ai putea sa scurtezi
din continut. Gandeste-te si cum
acest transfer afecteaza fiecare
sectiune din lectie si intreaga
experienta.

DERULAREA
EVENIMENTULUI ONLINE

+ Incearca s& zambesti mai des, tocmai pentru ca totul pare atat de tehnic

+ Pastreaza-ti calmul: in ciuda pregatirilor pot aparea dificultati

+ Pastreazd simplitatea: concentreaza-te pe acele instrumente de care chiar ai nevoie,
pentru a evita stresul

+ Incearca s& stimulezi cat mai multe simturi: vizual, auditiv, kinetic, cognitiv

+ Cultiva interactiunea: oamenii invata mai bine exersand decat ascultandu-i pe ceilalti

+ Niciun participant nu are trebui sa sustina o prezentare mai lunga de 5 minute, fara a
oferi celorlalti participantilor posibilitatea de a interveni

* Prezentarile scrise sunt ghiduri si nu manuale

+ Mai putin continut: daca este posibil, imparte continutul in mai multe sesiuni online

+ Cu cat o sesiune online este mai lunga, cu atat sunt necesare mai multe pauze

+ Fii atent la transferul de informatii: sunt relevante pentru participanti in viata reala?

Pentru copii, recomandam sesiuni de maximum
doua ore, cu pauza de cel putin 10 minute intre
ele. Copiii lucreaza cel mai bine in grupuri mici
(de pana la 10 copii), cu multa interactiune, pre-
zenta puternica din partea moderatorilor si cat
mai putine materiale aditionale sau schimbari
ale instrumentelor folosite.

Pentru ca nu ne putem intalni fizic cu oamenii

si sunt atatea locuri si situatii diferite, si fusuri
orare diferite, pentru a surprinde esenta realitatii
fiecaruia, construieste o atmosfera calda si cre-
aza o conexiune Intre tine si ceilalti. Ai putea sa
le ceri participantilor sa arate tuturor un obiect
care reflecta starea lor, sau sa i rogi sa descrie
locul sau vremea acolo unde se afla.

Daca ai la dispozitie mai mult timp, si vrei sa stii
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Pentru adulti, recomandam sesiuni mai lungi

de pana la cinci ore, incluzand o pauza mare de
cel putin 30 de minute si cateva pauze mai mici
pe parcus. Cu adultii puteti lucra in grupuri mai
mari de pana la 20 de persoane. invatarea online
contine o componenta mai mare de invatare
independenta unde participantii vor lucra cu
materiale ca tutoriale si/sau in ,breakout rooms”.
Tn acest caz, moderatorul poate ramane doar ca
indrumator. O diversificare a metodelor si instru-
mentelor utilizate ar fi si ea binevenita.

cate ceva despre participanti sau despre astep-
tarile lor, ai putea sa desenezi o scala pe o tabla
si sa le ceri parerea, sa-i intrebi cum se simt sau
alte detalii. Pentru un grad mai mare de interacti-
une ai putea sa ceri participantilor sa se Imparta
in grupuri cu o intrebare de tipul: ,Cata experien-
ta in programare aveti?”. Apoi vor trebui sa inter-
actioneze unii cu altii pe baza acestui criteriu.
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O structura In cerc este dificila pentru ca ordinea
imaginilor video este afisata diferit pe ecranul
fiecarui participant. Poti rezolva acesta proble-
ma rugand o persoand sa inceapa, care apoi sa
desemneze o alta persoana si, Tn acest mod, vor
afla si numele celorlaltor participanti. Alternativ,
poti desena un cerc pe tabla. Cere tuturor sa
spund unde fsi doresc sa fie ,asezati” si sa retina
numele celor din stanga si din dreapta lor.

Cateodatd, nu este practic ca fiecare persoana sa
raspunda individual la intrebari. n aceste cazuri,
poti folosi functia de chat, un carnetel virtual sau
o tabla interactiva astfel incat toatd lumea sa
vada cu ce au contribuit ceilalti. Poti folosi aceste
instrumente pentru text, ierarhii, scheme, sesiuni
de consultari sau gruparea participantilor, apoi
poti salva concluziile. De asemenea, poti trimite
apoi tuturor participantilor concluziile la care ati
ajuns. Daca evenimentul este co-moderat, atunci
unul dintre moderatori poate modifica direct
prezentarea de pe ecran, in timp ce participantii
discuta.

Carnetelele virtuale sunt instrumente extra-
ordinare si gratuite de lucru prin intermediul
textului. Pe multe dintre ele le poti folosi fara

sa iti faci cont sau sa te autentifici, de exemplu:
Yopad (https://yopad.eu). Unele dintre ele i

cer sa creezi un cont, ceea ce inseamna si ca vei
putea salva notitele pe termen lung, de exemplu:
Foepad (https://pad.foebud.org/). Un avantaj al
BBB este ca are o functie de carnetel virtual deja
implementata.
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Tntrucat acest ghid a fost conceput special pentru
evenimente online de programare, ia in conside-
rare jocuri de programare analoga pentru a intra
direct in subiect. De obicei, pregatim sectiuni
dintr-un algoritm cu o serie de miscari si sunete
si le distribuim participantilor pentru a le permite
sa colaboreze. Limbajele de programare functio-
neaza si online: permite participantilor sa progra-
meze fara sa scrie cod. Ar putea, spre exemplu,
sa creeze un algoritm pentru spalatul pe dinti
sau sa deseneze ceva. Un exemplu distractiv de
o astfel de lectie:
https://www.youtube.com/watch?v=IleBEFaVHIIE

Perceptia pe care o avem asupra atmosferei este
puternic limitata de ecrane, asa ca te sfatuim sa
verifici des cum se simt participantii rugandu-i sa
isi arate starea cu ajutorul unui semn cu dege-
tul mare n sus sau in jos, prin sondaje sau alte
unelte.

Organizatia franceza non-profit Framasoft ofera
o multime de instrumente colaborative gratuite
disponibile pe https://framasoft.org/en/full#topP-
gcloud.

Pentru a crea prezentari, pe langa software-ul
offline preferat, poti folosi un instrument de
baza precum Framaslide sau unul mai complex
precum Prezi (https.//prezi.com/), fie ca e vorba
de lucru individual sau in echipe.
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O tabla virtuala kanban anonima si gratuita
pentru managementul de proiect colaborativ,

pe langa alte instrumente utile, poate fi gasita

pe platforma gratuita Cryptpad (https://cryptpad.
fr/). Table virtuale proprii, mai complexe, cu
grafica atractiva si numeroase functii includ: Miro
(https://miro.com/, editare gratuita doar pe baza
contului sau poti urmari anonim activitatea) si
Mural (https://www.mural.co/, nu este gratuit, insa
alti utilizatori pot face editari in mod anonim).

Sondajele, clasamentele si quizz-urile pentru
opinii, jocuri si feedback pot fi create atractiv
si rapid cu software-ul Mentimeter (https:/
www.mentimeter.com/, gratuit pentru editare si

partajare in versiunea de baza). Pentru jocuri
educative mai complexe si quizz-uri, ca profesor
poti primi acces gratuit la incredibilul instrument
Kahoot (https://kahoot.com/).

+ recomandat pentru moderarea online: https://www.leadinggroupsonline.org/

+ o colectie despre cum metode clasice de predare functioneaza online:
https://trainings.350.org/for/meeting-facilitators/#online-facilitation

+ ghid digital de pregatire a tablelor virtuale:

https://berlin-innovators.com/wp-content/uploads/2020/03/Digital-Warmup-Guide v1.1_eng 03 2020.pdf

+ Tncalziri si momente de energizare online: https://www.mural.co/blog/online-warm-ups-energizers

INSTRUMENTE DE PROGRAMARE

https://scratch.mit.edu/

Chiar daca multi dintre voi 1l stiti deja, Scratch e
prea bun sa nu-I mentionam aici. Este o platfor-
ma de programare si un software gratuit si fara
reclame conceput de Institutul de Tehnologie
al Universitatii din Massachusetts (University
Massachusetts Institute of Technology - MIT).
Scratch si-a propus sa li atraga spre programare
pe copiii cu varsta incepand de la opt ani, intr-o
maniera jucausa si creativa, pentru a-si pune
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ideile In aplicare. In jurul Scratch exista o co-
munitate online bine moderata, care pretuieste
diversitatea si Impartasirea de elemente cultu-
rale. Cu ajutorul unui cont pentru profesor poti
gestiona cursuri, direct in platforma Scratch. De
asemenea, poti gasi nenumarate resurse educa-
tionale si extensii (de exemplu, pentru urmarirea
miscarii sau machine learning). Pentru versiunea
curenta (Scratch 3.0), ai nevoie de un browser
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actualizat (oricare, in afara de Internet Explorer)
sau poti descarca programul direct pe compu-
terul propriu pentru a-l folosi offline. Exista, de
asemenea, o aplicatie pentru tabletele Android.
Pentru copiii mai mici, cu varsta de la patru ani,
e mai potrivita aplicatia ScratchjR. Aplicatia se
concentreaza mai mult pe crearea unei povesti
si este disponibila pentru tabletele Android si
iOS. Un alt lucru extraordinar la Scratch este ca
poti sa-l combini usor cu alt software gratuit (de
exemplu, pentru sunete, https://soundplant.org/)
sau hardware ca Makey Makey (oferit tot de MIT,
https://makeymakey.com/) sau Lego WeDo. In
plus, compania Makeblock a dezvoltat o versiune
proprie de Scratch sub numele de mBlock care
sa ruleze pe robotul lor modular mBot (https://
www.mblock.cc/en-us/).

https://cospaces.io/edu/

Cospaces este un instrument excelent pentru a
incepe crearea de camere 3D, povesti si jocuri
pe care le poti introduce apoi, prin interme-

diul aplicatiei gratuite, pe smartphone-uri sau
tablete. Daca vrei sa vizualizezi camerele 3D
create n Realitate Virtuala (Virtual Reality), vei
avea nevoie de ochelari VR. 1i poti cumpara sau
poti sa ii constriesti chiar tu, din carton (multe
ghiduri despre cum poti face asta se pot gasi pe
YouTube). Cospaces poate rula pe orice browser
modern, pe smartphone-uri si tablete Android,
dar si pe iPhone-uri sau iPad-uri. Elevii pot fi
initiati rapid, cu ajutorul unor obiecte si functii
deja construite si pot trece la urmatorul nivel cu
ajutorul programarii cu blocuri vizuale sau chiar
TypeScript. Compania face recomandari cu privi-
re la varsta minima a utilizatorilor, insa am avut

experiente pozitive cand am folosit Cospaces
pentru copiii cu varsta de minim 10 ani. Profe-
sorii pot gestiona lectii si proiecte, insa elevii vor
trebui sa se autentifice. Versiunea gratuita este
foarte limitata. Pentru costurile planurilor Pro,
puteti consulta website-ul companiei. In general,
se poate cumpdra un cont pentru intreaga clasa
si se poate Impartasi cu diverse grupuri, atata
timp cat nu toata lumea se va afla online in ace-
lasi timp. Cospaces este un instrument fantastic
pentru a imagina si a crea prototipuri pentru
ecosisteme viitoare.

https://code.org/educate/applab

App Lab este un ecosistem de programare potri-
vit pentru copiii de minimum 13 ani care expe-
rienta de baza in programare. Daca elevii nu au
cunostinte prealabile de programare, pot incepe
cu cateva lectii introductive pe aceeasi platforma,
lucru pe care 1l recomandam cu tarie. Pe code.
org poti, de asemenea, sa gestionezi lectii, sa le
planifici si sa creezi autentificari. Acest instru-
ment este comod daca elevii nu au sau sunt prea
mici ca sa aiba propriul cont. App Labs poate rula
pe orice browser modern, pe computere sau lap-
topuri. App Lab nu functioneaza pe tablete. Pa-
ticipantii pot sa combine proiecte sau Tsi puna in
practica propriile idei prin programare si design
de interfata. Aplicatiile create pot fi vizualizate
de pe smartphone-uri prin intermediul unui link
sau cod QR si pot rula pe servere-platforma. Nu
pot fi instalate pe dispozitive. Aceast instrument
este extraordinar pentru crearea de prototipuri
si demistificarea procesului de dezvoltare a unei
aplicatii.

* Materiale educationale de la EU Code Week: https://codeweek.eu/resources

+ Webinar EU Code Week: Programare de acasa: https.//www.youtube.com/watch?v=GubxTUr3qOQ&t=1s

* Meet and Code Inspiration Library: https://meet-and-code.org/ch/en/inspiration-library

* https://code.org/
* https://appcamps.de

* https.//tueftelakademie.de/

* Meet and Code recomanda limbajul de programare vizuala Snap!: https.//snap.berkeley.edu/about
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FORMATE EDUCATIONALE

in final, vrem s& propunem o listd in care am corelat nevoia cu instrumen-
tul necesar, care sa va ajute in procesul de analiza si de alegere a instru-
mentului pentru eveniment online, potrivit pentru formatul care se pliaza
cel mai bine obiectivului tau. lata cateva exemple despre cum sa folosesti
acest tabel:

+ Te concentrezi pe interactiunea si pe relatia dintre participanti si ai un
grup mic? Jitsi ar putea fi cea mai buna alegere pentru ca a fost conceput
exact pentru aceste lucruri si ofera cea mai buna metoda de protectie a
datelor

+ Punctul forte al BBB este tocmai varietatea formatelor educationale
pentru grupuri de dimensiune medie

+ Daca vrei sa oferi participantilor oportunitatea de a participa intr-un
numar mai mare, intr-o singura sesiune, ai nevoie de un instrument mai
puternic asa cum este Zoom.

Monitorizarea

Suportul didactic si consilierea pentru participanti pentru o perioada mai mare
de timp. Proces educational autonom, sub forma orelor de consultare fixe sau
regulate la care cei interesati pot participa.

Invatare combinata

Intalniri online scurte si regulate, pe o perioadd mai mare de timp, cu sugestii

si sarcini pentru grupuri de invatare constante, aceste sarcini si sugestii putand
sa fie executate autonom. intélnirile aferente se concentreaza pe intrebari si
raspunsuri, participanti care se ajuta unii pe celalti, monitorizarea progresului
de nvatare si continuarea cu pasi suplimentari. Proiectele pot fi individuale sau
colaborative.

Workshop-urile

Sesiuni singulare sau multiple de pana la cateva ore pentru grupuri medii, cu o
puternica componenta interactiva. Poate contine o intreaga varietate de optiuni
metodice sau tehnice. Poate fi folosit individual sau colaborativ.

Lectii interactive
Grupuri mari de pana la 100 de oameni, cu moderatorii sau expertii ca element
central, cu o serie de sectiuni interactive.

Impulsuri

Lectii scurte, introductive, de sine statatoare, de exemplu introducerea unei anu-
mite unelte sau a unui nou material. Potrivit in special pentru participanti care
nu se afla intr-un context de grup organizat.

MEET AND
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ESTIPREGATIT? Fll GATA!

Desi mai sunt atatea de spus, despre legdtura stransa dintre tehnologie si
educatie, exercitiu, potential uman si constrangeri, speram ca v-am oferit
un kit solid de instrumente cu care puteti intra in lumea evenimentelor
online. Nici cele mai bune sfaturi nu pot inlocui, insa, practica. Distractie
placuta si bucurati-va de experiente excelente!

Afla cum Meet and Code poate sprijini in continuare evenimentele tale
online de programare. Intra pe site-ul nostru, inscrie un eveniment de
tehnologie Tn perioada de inregistrare aferenta si aplica, astfel, pentru un
micro-grant cu ajutorul caruia sa organizezi un eveniment. Navigheaza si
descopera evenimentele online de programare si tehnologie din toata Eu-
ropa. Afla mai multe despre Premiul Meet and Code si descopera resurse
suplimentare si inspiratie.

www.meet-and-code.org si pe Facebook | Twitter | Instagram.
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