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WHY THIS GUIDE?

This idea guides our decisions about how to best 
achieve our goals. All the questions along the way, 
(Who do I create educational content for? What 
is the goal? How many people should be able to 
participate? What are the best formats, methods 
and tools? What resources do we have?), become 
even more important, especially with the restricti-
ons and possibilities in digital education. Since the 
pandemic has accelerated remote work and lear-
ning, we have anopportunity to use this situation 
to utilize the full potential of digital tools.

With this guide, Meet and Code Online, in coope-
ration with Junge Tüftler, we want to encourage 
and enable European educators in the non-profit 
sector to get started or support engagement to 
create and implement impactful, sustainable and 

playful coding online seminar, tailored to their tar- 
get groups. Therefore, the following provides a 
practical overview over all aspects of online semi-
nars including recommendations, tips and tricks, 
and information on further materials.

We start by diving right into the technical issues 
– there are decisions you’ll need to make before 
your first online seminar takes place. Data security 
is closely connected, therefore we summarize its 
most important aspects. The journey continues 
with organizational aspects before, during and 
after your events. This is followed by some key 
didactics and methodical advice. Next, we present 
a small selection of coding tools that we’ve found 
helpful. Finally, we connect possible formats with 
the tools introduced in this manual. 

!Learning together online is different from learning in real- 
time. However, if you can learn in real-time, you can learn 
digitally. Take heart and try and create exciting experiences 
for yourself and others.

Get started!

Whether you’re online or offline, every project begins with an idea
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DE CE AM CREAT ACEST GHID?

Începe

Fie că este vorba de online sau offline, fiecare proiect începe cu o idee

Cuprins:

Experiența de învățare online, la comun, este diferită de experiența 
de învățare în timp real. Totuși, dacă poți învăța în timp real, față în 
față, poți învăța și în format digital. Fă-ți curaj și încearcă să constru-
iești experiențe de învățare interesante pentru tine și pentru ceilalți.

Ideea ne ghidează deciziile cu privire la modul în 
care putem ajunge la rezultatul pe care ni-l do-
rim. Toate întrebările de pe parcurs (Pentru cine 
creez conținut educațional? Care este scopul? 
Câte persoane pot participa? Care sunt cele mai 
potrivite formate, metode și unelte? Ce resurse 
avem la dispoziție?) devin și mai importante, mai 
ales atunci când există restricții în această peri-
oadă și posibilități în ceea ce privește educația 
digitală. Pandemia a accelerat procesul de lucru 
și de învățare la distanță, așadar putem profita 
de această oportunitate pentru a utiliza la maxi-
mum potențialul instrumentelor digitale.

Prin intermediul acestui ghid Meet and Code On-
line, în colaborare cu Junge Tüftler, vrem să încu-
rajăm educatorii europeni din sectorul non-profit 
să înceapă sau să susțină interacțiunea, pentru a 
crea și a implementa evenimente de programare 
online cu impact, sustenabile și distractive, adap-

tate grupurilor țintă. De aceea, acest ghid oferă 
o abordare practică asupra tuturor aspectelor 
implicate în evenimente online, inclusiv reco-
mandări, ponturi și informații despre materiale.

Începem prin a explora direct problemele teh-
nice – trebuie să iei o serie de decizii înainte de 
a începe primul eveniment online. Securitatea 
datelor este și ea în strânsă conexiune, așa că 
vom sumariza aspectele ei cele mai importante. 
Călătoria continuă cu aspecte organizaționale 
pe care ar trebui să le aveți în vedere înainte, 
în timpul și după evenimentele voastre. Apoi 
urmează sfaturi didactice și metodice esențiale. 
După, vă prezentăm o mică selecție de unelte de 
programare pe care le considerăm utile. În final, 
vom asocia posibile formate cu unelte descrise în 
acest manual.

De ce am creat acest ghid? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2
Dotări tehnice . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3
Securitatea datelor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
Organizarea unui eveniment online de programare  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
Derularea evenimentului online  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
Instrumente de programare . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .10
Formate educaționale  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .12
Ești pregătit? Fii gata! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .13
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SFAT: BigBlueButton (BBB)
Am avut parte de experiențe 
foarte bune cu BBB și credem că 
oferă cea mai bună combinație 
de performanță, opțiuni, utilizabi-
litate și securitate a datelor. Este 
gratis, deschis și perfect pentru 
scopuri educaționale.

 
Dacă aveți nevoie de o funcționalitate care nu se regăsește în instrumentul pe care l-ați ales, puteți utiliza instrumen-
te suplimentare. O scurtă selecție a acestora poate fi găsită în secțiunea „Derularea evenimentului online”, de mai jos.

DOTĂRI TEHNICE
O decizie esențială: instrumentul utilizat pentru 
evenimentul online

Există o mulțime de instrumente de diverse forme și cu diverse 
opțiuni într-un domeniu vast care se dezvoltă în fiecare zi.
Pe lângă criteriul cel mai important reprezentat de nevoile indivi-
duale, am ales trei instrumente pentru evenimente online despre 
care credem că merită evidențiate în cadrul unei game vaste de 
scenarii pentru educația online. Criteriile pentru care au fost alese 
includ: tipul de performanță, capabilitățile tehnice, utilizabilitatea 
și securitatea datelor.

JITSI

Aproximativ 15 persoa-
ne, în funcție de server

 
deschisă (Apache)

gratuit

proprie 

da, multe

Toate sistemele de ope-
rare pe calculator, iOS 
și Android (aplicația nu 
este una de tip deschis)

Chrome (fără instalare 
de software = utilizare 
in browser)

 
Nu

 
Da, dacă există posibi-
litatea

Multe, dar nu toate 
limbile europene

CAPACITATE:  

(RECOMANDATĂ) 

LICENȚĂ	

PREȚ

GĂZDUIRE

UTILIZĂRI	PUBLICE

PLATFORME

 

CELE	MAI	BUNE	BROWSERE

 

ÎNREGISTRARE	

 

PARTICIPARE DE PE TELEFON

 

LIMBI	DISPONIBILE

BIGBLUEBUTTON 

Aproximativ 100 de 
persoane, în funcție de 
server

deschisă (LGPL) 

gratuit

proprie

da, o parte

Toate sistemele de 
operare pe calculator și 
pe telefoane mobile

 
Chrome, Firefox (fără 
instalare de software = 
utilizare in browser)

 
Da, pentru grazdă  
Nu pentru participanți

Da, dacă există posibi-
litatea

O parte dintre limbile 
europene

ZOOM

Până la 10 000 de 
persoane, în funcție de 
server

proprietate, SUA

Gratuit în formatul de 
bază, altfel prețul de-
pinde de pachetul ales

în cloud (SaaS)

nu

MacOS și MS Windows, 
toate sistemele de ope-
rare mobile

 
Firefox, Chrome (insta-
larea locala a softwa-
re-ului este puternic 
recomandată)

Da, pentru gazdă 
Nu pentru participanți

Da

 
Cinci limbi europene
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SFAT: lucrul în echipe mici
Opțiunile de bază pentru uz 
educațional sunt așa numite-
le „break-out rooms” pentru 
exerciții sau lucrul în echipe de 
participanți. Într-o sesiune, poți 
avea până la maximum 8 în BBB 
și până la 50 în ZOOM, în funcție 
de numărul total de participanți 
la eveniment. Soluția pentru Jitsi, 
care nu are această funcționali-
tate, este crearea în avans, a mai 
multor link-uri.

Ca organizație non-profit, ați putea accesa donații de software, licențe de software la preț redus și multe altele în 
platforma Programului TechSoup administrat de partenerul local al TechSoup Europe. Mai multe informații despre 
partnerul local puteți găsi pe: http://www.techsoupeurope.org/all-partners/ 

Opțiuni

Mai multe informații

Toate instrumentele pentru evenimente online prezentate includ 
funcționalități de bază precum: chat audio sau video, chat scris 
public sau privat între participanți, partajarea ecranului și înregis-
trare. Toate pot fi integrate în ecosistemele educaționale Moodle.
Jitsi este un instrument ce întrunește funcționalitățile de bază, 
în timp ce BBB și Zoom oferă mult mai multe, cu trăsături puțin 
diferite, cum ar fi: tablele de lucru colaborativ și/sau instrumentul 
de scris, sondaje, încărcarea de prezentări și/sau alte documente, 
precum și posibilitatea de stabilire a unor roluri diferite pentru 
participanți. Aceste funcționalități îți oferă un control mai mare 
asupra procesului educațional, dacă este nevoie.

Pentru că nu putem detalia toate caracteristicile acestor instru-
mente aici, vă rugăm să consultați direct website-urile instru-
mentelor respective sau să vă faceți o idee consultând Wikipedia 
(https://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_web_conferencing_sof-
tware).
Dacă aveți nevoie de o funcționalitate care nu se regăsește în 
instrumentul de conferință pe care l-ați ales, puteți utiliza instru-
mente suplimentare. O scurtă selecție a acestora poate fi găsită în 
secțiunea „Derularea evenimentului online”, de mai jos.

BigBlueButton:
• ghid de utilizare BigBlueButton: https://docs.bigbluebutton.org/
• versiune demo BigBlueButton: https://demo.bigbluebutton.org/gl/
• tutoriale video: https://bigbluebutton.org/html5/ 
• utilizări publice ale BigBlueButton (Germania): 
• orașul Ulm https://bbb.ulm.dev/b
• colecția Clubului haos pe computer: https://pads.ccc.de/bbbliste   

Zoom:
• ghidul utilizatorului Zoom: https://support.zoom.us/hc/en-us
• versiune demo Zoom: https://zoom.us/test
• tutorial video: https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/206618765-Zoom-Video-Tutorials 

Jitsi:
• ghidul utilizatorului Jitsi: https://jitsi.github.io/handbook/docs/intro
• versiune demo: https://meet.jit.si/
• canal de YouTube: https://www.youtube.com/c/JitsiOrg/featured 
• Utilizări publice ale Jitsi (Germania): 
• Non-comercial (Germania): https://scheible.it/liste-mit-oeffentlichen-jitsi-meet-instanzen/
• Parțial comercial (internațional): https://github.com/jitsi/jitsi-meet/wiki/Jitsi-Meet-Instances 

Meet and Code recomandă, de asemenea, utilizarea Microsoft Teams ca unealtă pentru evenimentele online: 
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/nonprofit/office-365-nonprofit

http://www.techsoupeurope.org/all-partners/ 
https://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_web_conferencing_software
https://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_web_conferencing_software
https://docs.bigbluebutton.org/
https://demo.bigbluebutton.org/gl/ 
https://bigbluebutton.org/html5/  
https://bbb.ulm.dev/b 
https://pads.ccc.de/bbbliste
https://support.zoom.us/hc/en-us 
https://zoom.us/test 
https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/206618765-Zoom-Video-Tutorials
https://jitsi.github.io/handbook/docs/intro
https://meet.jit.si/
https://www.youtube.com/c/JitsiOrg/featured
https://scheible.it/liste-mit-oeffentlichen-jitsi-meet-instanzen/
https://github.com/jitsi/jitsi-meet/wiki/Jitsi-Meet-Instances
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/nonprofit/office-365-nonprofit


How to take Meet and Code online | Seite 2 von 13

1 3

2 4

5

6

7

8

8

9

WHY THIS GUIDE?

This idea guides our decisions about how to best 
achieve our goals. All the questions along the way, 
(Who do I create educational content for? What 
is the goal? How many people should be able to 
participate? What are the best formats, methods 
and tools? What resources do we have?), become 
even more important, especially with the restricti-
ons and possibilities in digital education. Since the 
pandemic has accelerated remote work and lear-
ning, we have anopportunity to use this situation 
to utilize the full potential of digital tools.

With this guide, Meet and Code Online, in coope-
ration with Junge Tüftler, we want to encourage 
and enable European educators in the non-profit 
sector to get started or support engagement to 
create and implement impactful, sustainable and 

playful coding online seminar, tailored to their tar- 
get groups. Therefore, the following provides a 
practical overview over all aspects of online semi-
nars including recommendations, tips and tricks, 
and information on further materials.

We start by diving right into the technical issues 
– there are decisions you’ll need to make before 
your first online seminar takes place. Data security 
is closely connected, therefore we summarize its 
most important aspects. The journey continues 
with organizational aspects before, during and 
after your events. This is followed by some key 
didactics and methodical advice. Next, we present 
a small selection of coding tools that we’ve found 
helpful. Finally, we connect possible formats with 
the tools introduced in this manual. 

!Learning together online is different from learning in real- 
time. However, if you can learn in real-time, you can learn 
digitally. Take heart and try and create exciting experiences 
for yourself and others.

Get started!

Whether you’re online or offline, every project begins with an idea

Table of contents
 
Technical set-up . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . 3
Data protection  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . 5
Planning an online coding event . . . . . . . . . . .  . . 6
Running the online seminar . . . . . . . . . . . . . . .  . . 8
Coding-tools  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  .10
Education formats  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  .12

How to take Meet and Code online | Seite 2 von 13

1 3

2 4

5

6

7

8

8

9

WHY THIS GUIDE?

This idea guides our decisions about how to best 
achieve our goals. All the questions along the way, 
(Who do I create educational content for? What 
is the goal? How many people should be able to 
participate? What are the best formats, methods 
and tools? What resources do we have?), become 
even more important, especially with the restricti-
ons and possibilities in digital education. Since the 
pandemic has accelerated remote work and lear-
ning, we have anopportunity to use this situation 
to utilize the full potential of digital tools.

With this guide, Meet and Code Online, in coope-
ration with Junge Tüftler, we want to encourage 
and enable European educators in the non-profit 
sector to get started or support engagement to 
create and implement impactful, sustainable and 

playful coding online seminar, tailored to their tar- 
get groups. Therefore, the following provides a 
practical overview over all aspects of online semi-
nars including recommendations, tips and tricks, 
and information on further materials.

We start by diving right into the technical issues 
– there are decisions you’ll need to make before 
your first online seminar takes place. Data security 
is closely connected, therefore we summarize its 
most important aspects. The journey continues 
with organizational aspects before, during and 
after your events. This is followed by some key 
didactics and methodical advice. Next, we present 
a small selection of coding tools that we’ve found 
helpful. Finally, we connect possible formats with 
the tools introduced in this manual. 

!Learning together online is different from learning in real- 
time. However, if you can learn in real-time, you can learn 
digitally. Take heart and try and create exciting experiences 
for yourself and others.

Get started!

Whether you’re online or offline, every project begins with an idea

Table of contents
 
Technical set-up . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . 3
Data protection  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . 5
Planning an online coding event . . . . . . . . . . .  . . 6
Running the online seminar . . . . . . . . . . . . . . .  . . 8
Coding-tools  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  .10
Education formats  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  .12

Ghid de organizare evenimente online | pagina 5 din 13

SECURITATEA DATELOR

Important: 
Legea europeană pentru protecția datelor prevede că fiecare enti-
tate trebuie să stipuleze într-un document scris nevoia de a utiliza 
instrumente de software de conferințe online, înainte de a le folosi.  
Acest document scris, ce rămâne în arhiva entității, include scopul 
utilizării, adecvarea instrumentului respectiv la scopul utilizării, 
precum și informațiile despre respectarea celui mai bun standard de 
securitate a datelor posibil de către instrumentul de software ales.

Regulamentul General European privind Protecția Datelor (n.r. – The 
European General Data Protection Regulation – GDPR) oferă un cadru de 
lucru extins pentru a răspunde îngrijorărilor legate de protecția datelor. 
Drept urmare, serviciile localizate pe teritoriul UE ar trebui să aibă priori-
tate. Dacă serviciile disponibile în UE nu răspund nevoilor voastre, infor-
mați-vă cu privire la standardele de securitate ale acestora, ca de exemplu 
certificatul de protecție a datelor private (deținut de Zoom) sau folosiți un 
contract prin care, furnizorul serviciului respectiv, să își asume standardul 
european de securitate a datelor. În calitate de utilizator de software cu 
licență deschisă, pentru evenimentul online pe care îl veți găzdui, voi sun-
teți responsabili. Nu uitați să adăugați informațiile necesare la declarația 
generală de protecție a datelor de pe site-ul organizației voastre. Pentru 
mai multe informații, urmați link-ul de mai jos sau informați-vă direct prin 
entitatea publică locală responsabilă cu securitatea datelor.

Acțiuni care să vă protejeze în timpul utilizării – regulile de bază:
• Generați și utilizați cât mai puține date personale posibil
• Utilizați servicii criptate 
• Transferul oricăror date personale ar trebui să se întâmple doar cu consimțământul complet informat al 

persoanei și trebuie să fie justificat 
• Dacă înregistrările evenimentului urmează să fie publicate sau datele personale urmează a fi stocate, 

trebuie să cereți acordul participanților, în scris printr-un formular, trimis anterior pe email
• Atunci când înregistrați date, oferiți participanților posibilitatea să își modifice numele real într-un alias. 

Notă: Aceste nume pot fi schimbate în timpul sesiunilor online în Jitsi și Zoom, dar în BigBlueButton, parti-
cipanții vor trebui să reseteze sesiunea

• Controlați intrarea participanților în evenimentele online cu o parolă pentru a preveni hărțuirea sau even-
tuale erori

Mai multe informații
• Site-ul oficial al Regulamentul general privind protecția datelor: https://gdpr.eu/
• Câteva sfaturi de la Comisia pentru Protecția Datelor din Irlanda: https://dataprotection.ie/en/news-media/

blogs/data-protection-tips-video-conferencing 
• Site-ul oficial al Autorității Naționale de Supraveghere a Prelucrării Datelor cu Caracter Personal din Româ-

nia - https://www.dataprotection.ro/

https://gdpr.eu/
https://dataprotection.ie/en/news-media/blogs/data-protection-tips-video-conferencing 
https://dataprotection.ie/en/news-media/blogs/data-protection-tips-video-conferencing 
https://www.dataprotection.ro/


Ghid de organizare evenimente online | pagina 6 din 13How to take Meet and Code online | Seite 2 von 13

1 3

2 4

5

6

7

8

8

9

WHY THIS GUIDE?

This idea guides our decisions about how to best 
achieve our goals. All the questions along the way, 
(Who do I create educational content for? What 
is the goal? How many people should be able to 
participate? What are the best formats, methods 
and tools? What resources do we have?), become 
even more important, especially with the restricti-
ons and possibilities in digital education. Since the 
pandemic has accelerated remote work and lear-
ning, we have anopportunity to use this situation 
to utilize the full potential of digital tools.

With this guide, Meet and Code Online, in coope-
ration with Junge Tüftler, we want to encourage 
and enable European educators in the non-profit 
sector to get started or support engagement to 
create and implement impactful, sustainable and 

playful coding online seminar, tailored to their tar- 
get groups. Therefore, the following provides a 
practical overview over all aspects of online semi-
nars including recommendations, tips and tricks, 
and information on further materials.

We start by diving right into the technical issues 
– there are decisions you’ll need to make before 
your first online seminar takes place. Data security 
is closely connected, therefore we summarize its 
most important aspects. The journey continues 
with organizational aspects before, during and 
after your events. This is followed by some key 
didactics and methodical advice. Next, we present 
a small selection of coding tools that we’ve found 
helpful. Finally, we connect possible formats with 
the tools introduced in this manual. 

!Learning together online is different from learning in real- 
time. However, if you can learn in real-time, you can learn 
digitally. Take heart and try and create exciting experiences 
for yourself and others.

Get started!

Whether you’re online or offline, every project begins with an idea
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Sfat: dispozitiv de rezervă
Participarea la eveniment a or-
ganizatorului cu un dispozitiv de 
rezervă poate fi foarte convena-
bilă pentru că îți permite să faci 
schimbul rapid către acesta în 
cazul în care ai probleme tehnice, 
sau dacă ai nevoie de un alt 
unghi pentru camera video, de 
exemplu: să arăți participanților 
roboți care se mișcă. Nu uita să 
oprești sunetul pentru a evita 
microfonia.

ORGANIZAREA UNUI 
EVENIMENT ONLINE DE 
PROGRAMARE

Comunicarea evenimentului
• Comunicarea online a evenimentului se poate 

face prin instrumente digitale precum: newsle-
tter-ul pe e-mail și postări în social media 
 

• Țineți cont că, de obicei, comportamentul 
oamenilor în spațiul online tinde să fie mai 
prompt și mai „pe termen scurt”: de aceea, 
anunțurile pot fi făcute cu mai puțin timp îna-
inte de data evenimentului, fiind important să 
reamintiți celor interesați planurile pe termen 
lung. Pentru că înregistrarea particpării la 
eveniment se face foarte simplu și nu generea-
ză obligații, rata de anulări spontane sau de 
neparticipare este, de asemenea, mai mare.

Pregătirea individuală
• Cunoaște-ți instrumentele de software: alege 

un instrument care se potrivește cu conținutul 
evenimentului și familiarizează-te cu tot echi-
pamentul tehnic (software și hardware), astfel 
încât să te simți încrezător când îl vei folosi  

• Realizează o „inspecție tehnică” completă cu fi-
ecare persoană care va participa la eveniment, 
spre exemplu cu experții externi, ca de exem-
plu un eveniment de probă în care să testați 
toate funcționalitățile necesare evenimentului 

• Conectează-ți computerul cu un cablu LAN (în 
loc să folosești Wi-Fi sau, și mai puțin sigur, 
internetul mobil), pentru că acesta oferă cea 
mai bună și mai stabilă conexiune. Notă: chiar 
și conexiunea LAN poate eșua – de aceea este 
bine să ai la îndemână un dispozitiv mobil de 
pe care să creezi un hotspot 

• Ține cont de mediul în care vei susține eve-
nimentul online: ce se va vedea pe fundal, în 
spatele tău? Sunt surse de zgomot sau deranj 

în jurul tău? Cum este iluminarea, sunt sunetul 
și imaginea video de bună calitate? Atmosfera 
este una care să inspire? 

• Pregătește o prezentare care să te ghideze pe 
tine și pe participanți pe parcursul sesiunii  

• În timpul evenimentului online, este recoman-
dat să fie 2 moderatori: asftel, moderatorul 
principal se va ocupa de eveniment în sine, 
iar co-moderatorul se va ocupa de aspectele 
tehnice, de comunicarea secundară pe chat și 
ajutor pentru partea vizuală

Pregătirea participanților 
• Trimite un kit cu informații pe e-mail în avans 

care să conțină: agenda, prezentarea, mate-
riale de lucru pentru participanți, necesarul 
tehnic, dispozitivul de utilizat, browser-ul, căști, 
link-ul întâlnirii online și parola și, dacă este 
nevoie, un formular de consimțământ pentru 
tutorii legali (pentru copiii minori) 

• Adaugă un număr de telefon (sau chiar servicii 
de mesagerie) unde oamenii pot să te con-
tacteze pe tine sau pe co-moderator, în cazul 
în care au probleme tehnice în a accesa lin-ul 
pentru video-conferință sau dacă apar proble-
me tehnice pe parcursul sesiunii 

• Ideal, fiecare participant ar trebui să aibă pro-
priul dispozitiv (acest lucru reduce conversa-
țiile paralele/zgomotul și ajută concentrarea), 
dacă ideea de lucru în comun pe un singur 
dispozitiv nu face parte din conceptul întâlnirii

Implementarea (sfaturi de organizare)
• Setează pe mute sunetul tuturor participanți-

lor, astfel încât să nu se creeze zgomot când 
vor intra în eveniment, și nu începe să trans-
miți video înainte de a fi pregătit 
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This idea guides our decisions about how to best 
achieve our goals. All the questions along the way, 
(Who do I create educational content for? What 
is the goal? How many people should be able to 
participate? What are the best formats, methods 
and tools? What resources do we have?), become 
even more important, especially with the restricti-
ons and possibilities in digital education. Since the 
pandemic has accelerated remote work and lear-
ning, we have anopportunity to use this situation 
to utilize the full potential of digital tools.

With this guide, Meet and Code Online, in coope-
ration with Junge Tüftler, we want to encourage 
and enable European educators in the non-profit 
sector to get started or support engagement to 
create and implement impactful, sustainable and 

playful coding online seminar, tailored to their tar- 
get groups. Therefore, the following provides a 
practical overview over all aspects of online semi-
nars including recommendations, tips and tricks, 
and information on further materials.

We start by diving right into the technical issues 
– there are decisions you’ll need to make before 
your first online seminar takes place. Data security 
is closely connected, therefore we summarize its 
most important aspects. The journey continues 
with organizational aspects before, during and 
after your events. This is followed by some key 
didactics and methodical advice. Next, we present 
a small selection of coding tools that we’ve found 
helpful. Finally, we connect possible formats with 
the tools introduced in this manual. 

!Learning together online is different from learning in real- 
time. However, if you can learn in real-time, you can learn 
digitally. Take heart and try and create exciting experiences 
for yourself and others.

Get started!

Whether you’re online or offline, every project begins with an idea
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• Începe cu o introducere tehnică a funcționa-
lităților de bază, astfel încât toți participanții 
să se simtă confortabil cu instrumentul de 
conferință  

• Cere tuturor să utilizeze căști sau să își întreru-
pă microfonul atunci când nu vorbesc  

• Dacă apar probleme cu stabilitatea conexiunii 
de internet, cere tuturor participanților să își 
închidă camerele video  

• Cere participanților să închidă pe dispozitivele 
lor tot ce nu este necesar pentru evenimen-
tul online (pentru a îmbunătăți conexiunea), 
să închidă sunetul tuturor dispozitivelor, de 
exemplu: notificările de chat (pentru o mai 
bună concentrare) 

• Asigură-te că toată lumea știe că poate fi 
văzută și auzită atâta timp cât au aceste 
funcționalități pornite, pentru a evita situațiile 
stânjenitoare 

• Discutați despre reguli de luat cuvântul și de 
participare: cum semnalizează participanții că 
vor să ia cuvântul? (ridică mâna, folosind sem-
ne pe ecran sau pe chat)  

• Nu uitați să faceți pauze pentru ca participanții 
să poată părăsi spațiul ecranului și/sau să se 
poată mișca (poți, de asemenea, să incluzi mo-
mente de mediație cu ochii închiși sau gimnas-
tică: scuturare, întindere sau dans)  

• Lasă destul timp pentru feedback și întreabă 
explicit cum s-au simțit participanții în timpul 
evenimentului

Post-eveniment
• Trimite un mesaj de mulțumire și adaugă posi-

bile concluzii, resurse suplimentare de învățare 
sau informații despre evenimente viitoare 

Resurse suplimentare:
• 10 pași pentru planificarea unui webinar de succes:  

https://www.ongonline.ro/publicatii/cum-sa-organizezi-un-webinar/
• webinar despre susținerea de webinarii, de la TechSoup Europe:  

https://www.youtube.com/watch?v=Bz2L1C2pNBc&amp;feature=youtu.be 
• o colecție de subiecte utile pentru sesiunile de instruire online:  

https://www.trainingforchange.org/tools/?topic%5B2%5D=2&searchbox=

SFAT: începe și termină devreme
Programează o verificare tehnică oficială cu toți participanții cu 15 minute înainte de evenimentul online, pentru a-i 
ajuta cu problemele tehnice și a te asigura că începi la timp. Dacă totul funcționează așa cum ar trebui, e și mai bine. 
Atunci, participanții pot folosi acest timp pentru a-și lua ceva de băut și a se face comozi. Este mai bine să termini cu 
câteva minute mai devreme, decât mai târziu. Acest lucru le oferă participanților un sentiment pozitiv despre modul 
în care și-au alocat timpul.

• Dacă nu ai avut suficient timp pe parcursul 
evenimentului online, cere feedback

• Evaluează întreg procesul cu echipa ta

https://www.ongonline.ro/publicatii/cum-sa-organizezi-un-webinar/
https://www.youtube.com/watch?v=Bz2L1C2pNBc&amp;feature=youtu.be 
https://www.trainingforchange.org/tools/?topic%5B2%5D=2&searchbox=
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is the goal? How many people should be able to 
participate? What are the best formats, methods 
and tools? What resources do we have?), become 
even more important, especially with the restricti-
ons and possibilities in digital education. Since the 
pandemic has accelerated remote work and lear-
ning, we have anopportunity to use this situation 
to utilize the full potential of digital tools.

With this guide, Meet and Code Online, in coope-
ration with Junge Tüftler, we want to encourage 
and enable European educators in the non-profit 
sector to get started or support engagement to 
create and implement impactful, sustainable and 

playful coding online seminar, tailored to their tar- 
get groups. Therefore, the following provides a 
practical overview over all aspects of online semi-
nars including recommendations, tips and tricks, 
and information on further materials.

We start by diving right into the technical issues 
– there are decisions you’ll need to make before 
your first online seminar takes place. Data security 
is closely connected, therefore we summarize its 
most important aspects. The journey continues 
with organizational aspects before, during and 
after your events. This is followed by some key 
didactics and methodical advice. Next, we present 
a small selection of coding tools that we’ve found 
helpful. Finally, we connect possible formats with 
the tools introduced in this manual. 
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digitally. Take heart and try and create exciting experiences 
for yourself and others.
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SFAT:Dacă transferi formate de 
învățare la clasă în digital, ia în 
considerare faptul că evenimen-
tele online necesită mai mult 
timp, așa că ai putea să scurtezi 
din conținut. Gândește-te și cum 
acest transfer afectează fiecare 
secțiune din lecție și întreaga 
experiență.

DERULAREA 
EVENIMENTULUI ONLINE

Copii
Pentru copii, recomandăm sesiuni de maximum 
două ore, cu pauză de cel puțin 10 minute între 
ele. Copiii lucrează cel mai bine în grupuri mici 
(de până la 10 copii), cu multă interacțiune, pre-
zență puternică din partea moderatorilor și cât 
mai puține materiale adiționale sau schimbări 
ale instrumentelor folosite.

Adulți
Pentru adulți, recomandăm sesiuni mai lungi 
de până la cinci ore, incluzând o pauză mare de 
cel puțin 30 de minute și câteva pauze mai mici 
pe parcus. Cu adulții puteți lucra în grupuri mai 
mari de până la 20 de persoane. Învățarea online 
conține o componentă mai mare de învățare 
independentă unde participanții vor lucra cu 
materiale ca tutoriale și/sau în „breakout rooms”. 
În acest caz, moderatorul poate rămâne doar ca 
îndrumător. O diversificare a metodelor și instru-
mentelor utilizate ar fi și ea binevenită.

Sfaturi didactice
• Încearcă să zâmbești mai des, tocmai pentru că totul pare atât de tehnic
• Păstrează-ți calmul: în ciuda pregătirilor pot apărea dificultăți
• Păstrează simplitatea: concentrează-te pe acele instrumente de care chiar ai nevoie, 

pentru a evita stresul
• Încearcă să stimulezi cât mai multe simțuri: vizual, auditiv, kinetic, cognitiv
• Cultivă interacțiunea: oamenii învață mai bine exersând decât ascultându-i pe ceilalți 
• Niciun participant nu are trebui să susțină o prezentare mai lungă de 5 minute, fără a 

oferi celorlalți participanților posibilitatea de a interveni
• Prezentările scrise sunt ghiduri și nu manuale
• Mai puțin conținut: dacă este posibil, împarte conținutul în mai multe sesiuni online
• Cu cât o sesiune online este mai lungă, cu atât sunt necesare mai multe pauze 
• Fii atent la transferul de informații: sunt relevante pentru participanți în viața reală? 

Transferarea metodelor din offline în online. Câteva exemple:

Introducere: 

Pentru că nu ne putem întâlni fizic cu oamenii 
și sunt atâtea locuri și situații diferite, și fusuri 
orare diferite, pentru a surprinde esența realității 
fiecăruia, construiește o atmosferă caldă și cre-
ază o conexiune între tine și ceilalți. Ai putea să 
le ceri participanților să arate tuturor un obiect 
care reflectă starea lor, sau să îi rogi să descrie 
locul sau vremea acolo unde se află.
Dacă ai la dispoziție mai mult timp, și vrei să știi 
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RUNNING THE  
ONLINE SEMINAR

TIP: If you translate analogue 
formats into digital consider 
that online seminars need 
more time, and perhaps shor-
ten the content. Think about 
how translation impacts every 
building block and the whole 
experience.

Transfer of methods from offline to online. Some examples:

Introduction

As we cannot meet physically and people are in so 
 many different places and situations, and in dif- 
ferent time-zones, to capture the essence of every- 
one’s different realities fosters a warmth and con-
nection to oneself and with others.  
You could ask people to show an object that re- 
presents their mood or ask people to describe 
where they are sitting at that moment, or simply 
share what the weather is like at their location.  

Grown-ups
For grown-ups we recommend longer sessions  
of up to five hours, including a big break of at least 
30 minutes and some small breaks in between. 
With adults you can work in bigger groups of up to 
20 people. The online seminar contains a longer 
self-learning phase where participants work with 
material like tutorials and/or in small breakout- 
rooms. In this case the moderator can remain in 
the background as a tutor. A change of methods 
and tools can also be very helpful.

If you have more time and want to know something 
about the background or expectations of the par-
ticipants, you can draw a scale on a whiteboard 
and ask their opinions, feelings or facts. For even 
more interaction you can ask people to sort them-
selves into groups with a question like, “How much 
coding experience do you have?“ They’ll need to 
engyage with each other based on this. 

Didactic advices

General recommendations
• Stay human, especially because it’s so technical
• Stay calm: despite the best preparation, glitches can always appear
• Keep it simple: concentrate on the tools you really need to avoid stress
• Address all senses: visual, auditory, kinetic, cognitive – variety rules
• Be interactive: people learn better by doing than by listening to others
• Nobody should talk longer than five minutes in one piece without any possibility of interaction
• Use presentations more as a guiding tool than a textbook
• Less is more: if possible, split your content into several sessions
• The longer a session takes, the more and/or longer breaks are needed
• Keep an eye on the transfer: what is useful for participants‘ real lives?

Children
For children we recommend a maximum of two 
hours including a break of at least 10 minutes. 
Children work best in small groups (up to 10), with 
a lot of interaction, strong presence of moderators 
and as little additional material and change of 
tools as possible.

câte ceva despre participanți sau despre aștep-
tările lor, ai putea să desenezi o scală pe o tablă 
și să le ceri părerea, să-i întrebi cum se simt sau 
alte detalii. Pentru un grad mai mare de interacți-
une ai putea să ceri participanților să se împartă 
în grupuri cu o întrebare de tipul: „Câtă experien-
ță în programare aveți?”. Apoi vor trebui să inter-
acționeze unii cu alții pe baza acestui criteriu.
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create and implement impactful, sustainable and 
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get groups. Therefore, the following provides a 
practical overview over all aspects of online semi-
nars including recommendations, tips and tricks, 
and information on further materials.

We start by diving right into the technical issues 
– there are decisions you’ll need to make before 
your first online seminar takes place. Data security 
is closely connected, therefore we summarize its 
most important aspects. The journey continues 
with organizational aspects before, during and 
after your events. This is followed by some key 
didactics and methodical advice. Next, we present 
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helpful. Finally, we connect possible formats with 
the tools introduced in this manual. 
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rare jocuri de programare analogă pentru a intra 
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sau să deseneze ceva. Un exemplu distractiv de 
o astfel de lecție: 
https://www.youtube.com/watch?v=leBEFaVHllE 
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răspundă individual la întrebări. În aceste cazuri, 
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vadă cu ce au contribuit ceilalți. Poți folosi aceste 
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Pads

Pads are wonderful basic open-source collaborati-
ve text-tools. There are many you can use without 
making an account or login, e.g. Yopad (https://
yopad.eu). Some require you to create an account, 
which also means you can save all your notes 
long term, e.g. Foepad (https://pad.foebud.org/). 
One advantage of BBB is that it has a pad already 
implemented.

Presentations

The French non-profit-association Framasoft offers 
a whole bunch of collaborative open-source-tools 
(https://framasoft.org/en/full#topPgcloud). To 
create presentations, besides your favorite offline 
software, you can use the basic Framaslide or the 
powerful proprietary software Prezi (https://prezi.
com/) alone or in teams. 

Tools besides the Google Suite. Some examples:

Go-rounds

Go-rounds are difficult since the order of the vi- 
deos is shown to every participant differently.  
You can solve this by asking one person to start 
and move on to the next person when they have 
finished (that way they also learn the names of 
others). Otherwise you can visualize a circle on  
a whiteboard. Ask everyone where they want to 
be seated and to remember the names to the  
left and right of them.

Big groups

Sometimes it won’t be practical for each person 
to answer questions individually. In these instan-
ces, you can use the chat function, a pad or an 
interactive whiteboard so that everyone can see 
different contributions. You can use these tools 
to text, scale, mind map, brainstorm or cluster 
together and save the outcomes. You can also 
send the outcomes to everyone afterwards. If two 
people run a online seminar, your co-moderator 
can also directly modify the presentation while 
people speak.

Warm-ups

As this guide is especially for coding online 
seminars, think about analogue programming 
games to dive directly into the topic. We gene-
rally prepare snippets of an algorithm with a 
chain of movements and sounds, distribute 
them to participants and let them perform it 
together. The Evergreen programming langua-
ge also works online: let participants program 
without writing code. They could, for example, 
create an algorithm for brushing teeth or paint 
something. One funny classroom example: 
https://www.youtube.com/watch?v=leBEFaVHllE 

Capture moods

Our perception of the atmosphere is strongly 
limited by screens, so enquire on a consistent 
basis about how participants are feeling by as-
king them to show their mood with a thumbs 
up or down, with polls or other tools.

How to take Meet and Code online | Seite 9 von 13

1 3

2 4

5

6

7

8

8

9

Pads

Pads are wonderful basic open-source collaborati-
ve text-tools. There are many you can use without 
making an account or login, e.g. Yopad (https://
yopad.eu). Some require you to create an account, 
which also means you can save all your notes 
long term, e.g. Foepad (https://pad.foebud.org/). 
One advantage of BBB is that it has a pad already 
implemented.

Presentations

The French non-profit-association Framasoft offers 
a whole bunch of collaborative open-source-tools 
(https://framasoft.org/en/full#topPgcloud). To 
create presentations, besides your favorite offline 
software, you can use the basic Framaslide or the 
powerful proprietary software Prezi (https://prezi.
com/) alone or in teams. 

Tools besides the Google Suite. Some examples:

Go-rounds

Go-rounds are difficult since the order of the vi- 
deos is shown to every participant differently.  
You can solve this by asking one person to start 
and move on to the next person when they have 
finished (that way they also learn the names of 
others). Otherwise you can visualize a circle on  
a whiteboard. Ask everyone where they want to 
be seated and to remember the names to the  
left and right of them.

Big groups

Sometimes it won’t be practical for each person 
to answer questions individually. In these instan-
ces, you can use the chat function, a pad or an 
interactive whiteboard so that everyone can see 
different contributions. You can use these tools 
to text, scale, mind map, brainstorm or cluster 
together and save the outcomes. You can also 
send the outcomes to everyone afterwards. If two 
people run a online seminar, your co-moderator 
can also directly modify the presentation while 
people speak.

Warm-ups

As this guide is especially for coding online 
seminars, think about analogue programming 
games to dive directly into the topic. We gene-
rally prepare snippets of an algorithm with a 
chain of movements and sounds, distribute 
them to participants and let them perform it 
together. The Evergreen programming langua-
ge also works online: let participants program 
without writing code. They could, for example, 
create an algorithm for brushing teeth or paint 
something. One funny classroom example: 
https://www.youtube.com/watch?v=leBEFaVHllE 

Capture moods

Our perception of the atmosphere is strongly 
limited by screens, so enquire on a consistent 
basis about how participants are feeling by as-
king them to show their mood with a thumbs 
up or down, with polls or other tools.

How to take Meet and Code online | Seite 9 von 13

1 3

2 4

5

6

7

8

8

9

Pads

Pads are wonderful basic open-source collaborati-
ve text-tools. There are many you can use without 
making an account or login, e.g. Yopad (https://
yopad.eu). Some require you to create an account, 
which also means you can save all your notes 
long term, e.g. Foepad (https://pad.foebud.org/). 
One advantage of BBB is that it has a pad already 
implemented.

Presentations

The French non-profit-association Framasoft offers 
a whole bunch of collaborative open-source-tools 
(https://framasoft.org/en/full#topPgcloud). To 
create presentations, besides your favorite offline 
software, you can use the basic Framaslide or the 
powerful proprietary software Prezi (https://prezi.
com/) alone or in teams. 

Tools besides the Google Suite. Some examples:

Go-rounds

Go-rounds are difficult since the order of the vi- 
deos is shown to every participant differently.  
You can solve this by asking one person to start 
and move on to the next person when they have 
finished (that way they also learn the names of 
others). Otherwise you can visualize a circle on  
a whiteboard. Ask everyone where they want to 
be seated and to remember the names to the  
left and right of them.

Big groups

Sometimes it won’t be practical for each person 
to answer questions individually. In these instan-
ces, you can use the chat function, a pad or an 
interactive whiteboard so that everyone can see 
different contributions. You can use these tools 
to text, scale, mind map, brainstorm or cluster 
together and save the outcomes. You can also 
send the outcomes to everyone afterwards. If two 
people run a online seminar, your co-moderator 
can also directly modify the presentation while 
people speak.

Warm-ups

As this guide is especially for coding online 
seminars, think about analogue programming 
games to dive directly into the topic. We gene-
rally prepare snippets of an algorithm with a 
chain of movements and sounds, distribute 
them to participants and let them perform it 
together. The Evergreen programming langua-
ge also works online: let participants program 
without writing code. They could, for example, 
create an algorithm for brushing teeth or paint 
something. One funny classroom example: 
https://www.youtube.com/watch?v=leBEFaVHllE 

Capture moods

Our perception of the atmosphere is strongly 
limited by screens, so enquire on a consistent 
basis about how participants are feeling by as-
king them to show their mood with a thumbs 
up or down, with polls or other tools.

How to take Meet and Code online | Seite 9 von 13

1 3

2 4

5

6

7

8

8

9

Pads

Pads are wonderful basic open-source collaborati-
ve text-tools. There are many you can use without 
making an account or login, e.g. Yopad (https://
yopad.eu). Some require you to create an account, 
which also means you can save all your notes 
long term, e.g. Foepad (https://pad.foebud.org/). 
One advantage of BBB is that it has a pad already 
implemented.

Presentations

The French non-profit-association Framasoft offers 
a whole bunch of collaborative open-source-tools 
(https://framasoft.org/en/full#topPgcloud). To 
create presentations, besides your favorite offline 
software, you can use the basic Framaslide or the 
powerful proprietary software Prezi (https://prezi.
com/) alone or in teams. 

Tools besides the Google Suite. Some examples:

Go-rounds

Go-rounds are difficult since the order of the vi- 
deos is shown to every participant differently.  
You can solve this by asking one person to start 
and move on to the next person when they have 
finished (that way they also learn the names of 
others). Otherwise you can visualize a circle on  
a whiteboard. Ask everyone where they want to 
be seated and to remember the names to the  
left and right of them.

Big groups

Sometimes it won’t be practical for each person 
to answer questions individually. In these instan-
ces, you can use the chat function, a pad or an 
interactive whiteboard so that everyone can see 
different contributions. You can use these tools 
to text, scale, mind map, brainstorm or cluster 
together and save the outcomes. You can also 
send the outcomes to everyone afterwards. If two 
people run a online seminar, your co-moderator 
can also directly modify the presentation while 
people speak.

Warm-ups

As this guide is especially for coding online 
seminars, think about analogue programming 
games to dive directly into the topic. We gene-
rally prepare snippets of an algorithm with a 
chain of movements and sounds, distribute 
them to participants and let them perform it 
together. The Evergreen programming langua-
ge also works online: let participants program 
without writing code. They could, for example, 
create an algorithm for brushing teeth or paint 
something. One funny classroom example: 
https://www.youtube.com/watch?v=leBEFaVHllE 

Capture moods

Our perception of the atmosphere is strongly 
limited by screens, so enquire on a consistent 
basis about how participants are feeling by as-
king them to show their mood with a thumbs 
up or down, with polls or other tools.

How to take Meet and Code online | Seite 9 von 13

1 3

2 4

5

6

7

8

8

9

Pads

Pads are wonderful basic open-source collaborati-
ve text-tools. There are many you can use without 
making an account or login, e.g. Yopad (https://
yopad.eu). Some require you to create an account, 
which also means you can save all your notes 
long term, e.g. Foepad (https://pad.foebud.org/). 
One advantage of BBB is that it has a pad already 
implemented.

Presentations

The French non-profit-association Framasoft offers 
a whole bunch of collaborative open-source-tools 
(https://framasoft.org/en/full#topPgcloud). To 
create presentations, besides your favorite offline 
software, you can use the basic Framaslide or the 
powerful proprietary software Prezi (https://prezi.
com/) alone or in teams. 

Tools besides the Google Suite. Some examples:

Go-rounds

Go-rounds are difficult since the order of the vi- 
deos is shown to every participant differently.  
You can solve this by asking one person to start 
and move on to the next person when they have 
finished (that way they also learn the names of 
others). Otherwise you can visualize a circle on  
a whiteboard. Ask everyone where they want to 
be seated and to remember the names to the  
left and right of them.

Big groups

Sometimes it won’t be practical for each person 
to answer questions individually. In these instan-
ces, you can use the chat function, a pad or an 
interactive whiteboard so that everyone can see 
different contributions. You can use these tools 
to text, scale, mind map, brainstorm or cluster 
together and save the outcomes. You can also 
send the outcomes to everyone afterwards. If two 
people run a online seminar, your co-moderator 
can also directly modify the presentation while 
people speak.

Warm-ups

As this guide is especially for coding online 
seminars, think about analogue programming 
games to dive directly into the topic. We gene-
rally prepare snippets of an algorithm with a 
chain of movements and sounds, distribute 
them to participants and let them perform it 
together. The Evergreen programming langua-
ge also works online: let participants program 
without writing code. They could, for example, 
create an algorithm for brushing teeth or paint 
something. One funny classroom example: 
https://www.youtube.com/watch?v=leBEFaVHllE 

Capture moods

Our perception of the atmosphere is strongly 
limited by screens, so enquire on a consistent 
basis about how participants are feeling by as-
king them to show their mood with a thumbs 
up or down, with polls or other tools.

How to take Meet and Code online | Seite 9 von 13

1 3

2 4

5

6

7

8

8

9

Pads

Pads are wonderful basic open-source collaborati-
ve text-tools. There are many you can use without 
making an account or login, e.g. Yopad (https://
yopad.eu). Some require you to create an account, 
which also means you can save all your notes 
long term, e.g. Foepad (https://pad.foebud.org/). 
One advantage of BBB is that it has a pad already 
implemented.

Presentations

The French non-profit-association Framasoft offers 
a whole bunch of collaborative open-source-tools 
(https://framasoft.org/en/full#topPgcloud). To 
create presentations, besides your favorite offline 
software, you can use the basic Framaslide or the 
powerful proprietary software Prezi (https://prezi.
com/) alone or in teams. 

Tools besides the Google Suite. Some examples:

Go-rounds

Go-rounds are difficult since the order of the vi- 
deos is shown to every participant differently.  
You can solve this by asking one person to start 
and move on to the next person when they have 
finished (that way they also learn the names of 
others). Otherwise you can visualize a circle on  
a whiteboard. Ask everyone where they want to 
be seated and to remember the names to the  
left and right of them.

Big groups

Sometimes it won’t be practical for each person 
to answer questions individually. In these instan-
ces, you can use the chat function, a pad or an 
interactive whiteboard so that everyone can see 
different contributions. You can use these tools 
to text, scale, mind map, brainstorm or cluster 
together and save the outcomes. You can also 
send the outcomes to everyone afterwards. If two 
people run a online seminar, your co-moderator 
can also directly modify the presentation while 
people speak.

Warm-ups

As this guide is especially for coding online 
seminars, think about analogue programming 
games to dive directly into the topic. We gene-
rally prepare snippets of an algorithm with a 
chain of movements and sounds, distribute 
them to participants and let them perform it 
together. The Evergreen programming langua-
ge also works online: let participants program 
without writing code. They could, for example, 
create an algorithm for brushing teeth or paint 
something. One funny classroom example: 
https://www.youtube.com/watch?v=leBEFaVHllE 

Capture moods

Our perception of the atmosphere is strongly 
limited by screens, so enquire on a consistent 
basis about how participants are feeling by as-
king them to show their mood with a thumbs 
up or down, with polls or other tools.

Prezentările

Organizația franceză non-profit Framasoft oferă 
o mulțime de instrumente colaborative gratuite 
disponibile pe https://framasoft.org/en/full#topP-
gcloud.
Pentru a crea prezentări, pe lângă software-ul 
offline preferat, poți folosi un instrument de 
bază precum Framaslide sau unul mai complex 
precum Prezi (https://prezi.com/), fie că e vorba 
de lucru individual sau în echipe.

https://www.youtube.com/watch?v=leBEFaVHllE 
https://framasoft.org/en/full#topPgcloud
https://framasoft.org/en/full#topPgcloud
https://prezi.com/
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WHY THIS GUIDE?

This idea guides our decisions about how to best 
achieve our goals. All the questions along the way, 
(Who do I create educational content for? What 
is the goal? How many people should be able to 
participate? What are the best formats, methods 
and tools? What resources do we have?), become 
even more important, especially with the restricti-
ons and possibilities in digital education. Since the 
pandemic has accelerated remote work and lear-
ning, we have anopportunity to use this situation 
to utilize the full potential of digital tools.

With this guide, Meet and Code Online, in coope-
ration with Junge Tüftler, we want to encourage 
and enable European educators in the non-profit 
sector to get started or support engagement to 
create and implement impactful, sustainable and 

playful coding online seminar, tailored to their tar- 
get groups. Therefore, the following provides a 
practical overview over all aspects of online semi-
nars including recommendations, tips and tricks, 
and information on further materials.

We start by diving right into the technical issues 
– there are decisions you’ll need to make before 
your first online seminar takes place. Data security 
is closely connected, therefore we summarize its 
most important aspects. The journey continues 
with organizational aspects before, during and 
after your events. This is followed by some key 
didactics and methodical advice. Next, we present 
a small selection of coding tools that we’ve found 
helpful. Finally, we connect possible formats with 
the tools introduced in this manual. 

!Learning together online is different from learning in real- 
time. However, if you can learn in real-time, you can learn 
digitally. Take heart and try and create exciting experiences 
for yourself and others.

Get started!

Whether you’re online or offline, every project begins with an idea
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Table virtuale

O tablă virtuală kanban anonimă și gratuită 
pentru managementul de proiect colaborativ, 
pe lângă alte instrumente utile, poate fi găsită 
pe platforma gratuită Cryptpad (https://cryptpad.
fr/). Table virtuale proprii, mai complexe, cu 
grafică atractivă și numeroase funcții includ: Miro 
(https://miro.com/, editare gratuită doar pe baza 
contului sau poți urmări anonim activitatea) și 
Mural (https://www.mural.co/, nu este gratuit, însă 
alți utilizatori pot face editări în mod anonim).

Sondaje, clasamente și quizz-uri

Sondajele, clasamentele și quizz-urile pentru 
opinii, jocuri și feedback pot fi create atractiv 
și rapid cu software-ul Mentimeter (https://
www.mentimeter.com/, gratuit pentru editare și 
partajare în versiunea de bază). Pentru jocuri 
educative mai complexe și quizz-uri, ca profesor 
poți primi acces gratuit la incredibilul instrument 
Kahoot (https://kahoot.com/).
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Further Informations
• recommended for online moderation: https://www.leadinggroupsonline.org/
• a collection of how classical methods work online:  

https://trainings.350.org/for/meeting-facilitators/#online-facilitation
• digital warm-up guide for boards:  

https://berlin-innovators.com/wp-content/uploads/2020/03/Digital-Warmup-Guide_v1.1_eng_03_2020.pdf 
• online warm-ups and energizers: https://www.mural.co/blog/online-warm-ups-energizers

Boards

A free and anonymous kanban-board for col-
laborative project-management, besides other 
useful tools, can be found on the open-sour-
ce-platform Cryptpad (https://cryptpad.fr/).  
Complex proprietary boards with nice graphics 
and loads of functions include Miro (https://
miro.com/, free editing only with account or to 
watch anonymous) and Mural (https://www.
mural.co/, not free, but other people can then 
edit anonymously).

Polls, ratings and quizzes

Polls, ratings and quizzes for opinions, games 
and feedback can be created nicely and qui-
ckly with the proprietary software Mentimeter 
(https://www.mentimeter.com/, free to edit and 
share in a basic version). For more complex 
learning games and quizzes as a teacher you 
can get free access to the amazing tool Kahoot 
(https://kahoot.com/).

CODING-TOOLS
This list of examples focuses on tools that work easily in a  
browser or application, without the need for extra hardware.

Visual programming: 
Scratch  
https://scratch.mit.edu/ 

Even if most of you already know it, Scratch is too 
great to not mention here. It‘s a cost- and adver-
tisement-free coding platform and software from 
the University Massachusetts Institute of Techno-
logy (MIT). It focuses on enthusing children from 
eight years and up for coding in a very playful and 
creative way to bring their ideas into being. There 
is a well-moderated online community around 

Scratch that values a mix and share culture. With 
a teacher account you can also manage classes. 
You can find endless educational resources and 
extensions (e.g. for motion tracking or machine 
learning). For the current version (Scratch 3.0) you 
need an updated browser (any except Internet Ex-
plorer), or you can download it on your computer 
for offline use. For Android tablets there is also an 
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for offline use. For Android tablets there is also an 

Informații suplimentare
• recomandat pentru moderarea online: https://www.leadinggroupsonline.org/
• o colecție despre cum metode clasice de predare funcționează online:  

https://trainings.350.org/for/meeting-facilitators/#online-facilitation
• ghid digital de pregătire a tablelor virtuale:  

https://berlin-innovators.com/wp-content/uploads/2020/03/Digital-Warmup-Guide_v1.1_eng_03_2020.pdf 
• încălziri și momente de energizare online: https://www.mural.co/blog/online-warm-ups-energizers

INSTRUMENTE DE PROGRAMARE

Programare vizuală: Scratch 
https://scratch.mit.edu/ 

Chiar dacă mulți dintre voi îl știți deja, Scratch e 
prea bun să nu-l menționăm aici. Este o platfor-
mă de programare și un software gratuit și fără 
reclame conceput de Institutul de Tehnologie 
al Universității din Massachusetts (University 
Massachusetts Institute of Technology – MIT). 
Scratch și-a propus să îi atragă spre programare 
pe copiii cu vârsta începând de la opt ani, într-o 
manieră jucăușă și creativă, pentru a-și pune 

ideile în aplicare. În jurul Scratch există o co-
munitate online bine moderată, care prețuiește 
diversitatea și împărtășirea de elemente cultu-
rale. Cu ajutorul unui cont pentru profesor poți 
gestiona cursuri, direct în platforma Scratch. De 
asemenea, poți găsi nenumărate resurse educa-
ționale și extensii (de exemplu, pentru urmărirea 
mișcării sau machine learning). Pentru versiunea 
curentă (Scratch 3.0), ai nevoie de un browser 

Aceasta este o listă de exemple de instrumente care funcționează 
cu ușurință într-un browser sau o aplicație, fără să fie nevoie de 
componente hardware suplimentare.
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Further Informations
• recommended for online moderation: https://www.leadinggroupsonline.org/
• a collection of how classical methods work online:  

https://trainings.350.org/for/meeting-facilitators/#online-facilitation
• digital warm-up guide for boards:  

https://berlin-innovators.com/wp-content/uploads/2020/03/Digital-Warmup-Guide_v1.1_eng_03_2020.pdf 
• online warm-ups and energizers: https://www.mural.co/blog/online-warm-ups-energizers

Boards

A free and anonymous kanban-board for col-
laborative project-management, besides other 
useful tools, can be found on the open-sour-
ce-platform Cryptpad (https://cryptpad.fr/).  
Complex proprietary boards with nice graphics 
and loads of functions include Miro (https://
miro.com/, free editing only with account or to 
watch anonymous) and Mural (https://www.
mural.co/, not free, but other people can then 
edit anonymously).

Polls, ratings and quizzes

Polls, ratings and quizzes for opinions, games 
and feedback can be created nicely and qui-
ckly with the proprietary software Mentimeter 
(https://www.mentimeter.com/, free to edit and 
share in a basic version). For more complex 
learning games and quizzes as a teacher you 
can get free access to the amazing tool Kahoot 
(https://kahoot.com/).

CODING-TOOLS
This list of examples focuses on tools that work easily in a  
browser or application, without the need for extra hardware.

Visual programming: 
Scratch  
https://scratch.mit.edu/ 

Even if most of you already know it, Scratch is too 
great to not mention here. It‘s a cost- and adver-
tisement-free coding platform and software from 
the University Massachusetts Institute of Techno-
logy (MIT). It focuses on enthusing children from 
eight years and up for coding in a very playful and 
creative way to bring their ideas into being. There 
is a well-moderated online community around 

Scratch that values a mix and share culture. With 
a teacher account you can also manage classes. 
You can find endless educational resources and 
extensions (e.g. for motion tracking or machine 
learning). For the current version (Scratch 3.0) you 
need an updated browser (any except Internet Ex-
plorer), or you can download it on your computer 
for offline use. For Android tablets there is also an 

https://cryptpad.fr/
https://cryptpad.fr/
https://miro.com/
https://www.mural.co/
https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
https://kahoot.com/
https://www.leadinggroupsonline.org/
https://trainings.350.org/for/meeting-facilitators/#online-facilitation
https://berlin-innovators.com/wp-content/uploads/2020/03/Digital-Warmup-Guide_v1.1_eng_03_2020.pdf  
https://www.mural.co/blog/online-warm-ups-energizers
https://scratch.mit.edu/ 
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WHY THIS GUIDE?

This idea guides our decisions about how to best 
achieve our goals. All the questions along the way, 
(Who do I create educational content for? What 
is the goal? How many people should be able to 
participate? What are the best formats, methods 
and tools? What resources do we have?), become 
even more important, especially with the restricti-
ons and possibilities in digital education. Since the 
pandemic has accelerated remote work and lear-
ning, we have anopportunity to use this situation 
to utilize the full potential of digital tools.

With this guide, Meet and Code Online, in coope-
ration with Junge Tüftler, we want to encourage 
and enable European educators in the non-profit 
sector to get started or support engagement to 
create and implement impactful, sustainable and 

playful coding online seminar, tailored to their tar- 
get groups. Therefore, the following provides a 
practical overview over all aspects of online semi-
nars including recommendations, tips and tricks, 
and information on further materials.

We start by diving right into the technical issues 
– there are decisions you’ll need to make before 
your first online seminar takes place. Data security 
is closely connected, therefore we summarize its 
most important aspects. The journey continues 
with organizational aspects before, during and 
after your events. This is followed by some key 
didactics and methodical advice. Next, we present 
a small selection of coding tools that we’ve found 
helpful. Finally, we connect possible formats with 
the tools introduced in this manual. 

!Learning together online is different from learning in real- 
time. However, if you can learn in real-time, you can learn 
digitally. Take heart and try and create exciting experiences 
for yourself and others.

Get started!

Whether you’re online or offline, every project begins with an idea
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actualizat (oricare, în afară de Internet Explorer) 
sau poți descărca programul direct pe compu-
terul propriu pentru a-l folosi offline. Există, de 
asemenea, o aplicație pentru tabletele Android. 
Pentru copiii mai mici, cu vârsta de la patru ani, 
e mai potrivită aplicația ScratchJR. Aplicația se 
concentrează mai mult pe crearea unei povești 
și este disponibilă pentru tabletele Android și 
iOS. Un alt lucru extraordinar la Scratch este că 
poți să-l combini ușor cu alt software gratuit (de 
exemplu, pentru sunete, https://soundplant.org/) 
sau hardware ca Makey Makey (oferit tot de MIT, 
https://makeymakey.com/) sau Lego WeDo. În 
plus, compania Makeblock a dezvoltat o versiune 
proprie de Scratch sub numele de mBlock care 
să ruleze pe robotul lor modular mBot (https://
www.mblock.cc/en-us/).

Realitate virtuală/Realitate  
augmentată: Cospaces 
https://cospaces.io/edu/ 

Cospaces este un instrument excelent pentru a 
începe crearea de camere 3D, povești și jocuri 
pe care le poți introduce apoi, prin interme-
diul aplicației gratuite, pe smartphone-uri sau 
tablete. Dacă vrei să vizualizezi camerele 3D 
create în Realitate Virtuală (Virtual Reality), vei 
avea nevoie de ochelari VR. Îi poți cumpăra sau 
poți să îi constriești chiar tu, din carton (multe 
ghiduri despre cum poți face asta se pot găsi pe 
YouTube). Cospaces poate rula pe orice browser 
modern, pe smartphone-uri și tablete Android, 
dar și pe iPhone-uri sau iPad-uri. Elevii pot fi 
inițiați rapid, cu ajutorul unor obiecte și funcții 
deja construite și pot trece la următorul nivel cu 
ajutorul programării cu blocuri vizuale sau chiar 
TypeScript. Compania face recomandări cu privi-
re la vârstă minimă a utilizatorilor, însă am avut 

experiențe pozitive când am folosit Cospaces 
pentru copiii cu vârsta de minim 10 ani.  Profe-
sorii pot gestiona lecții și proiecte, însă elevii vor 
trebui să se autentifice. Versiunea gratuită este 
foarte limitată. Pentru costurile planurilor Pro, 
puteți consulta website-ul companiei. În general, 
se poate cumpăra un cont pentru întreaga clasă 
și se poate împărtăși cu diverse grupuri, atâta 
timp cât nu toată lumea se va afla online în ace-
lași timp. Cospaces este un instrument fantastic 
pentru a imagina și a crea prototipuri pentru 
ecosisteme viitoare.

Aplicații de programare:  
App Lab de la code.org 
https://code.org/educate/applab

App Lab este un ecosistem de programare potri-
vit pentru copiii de minimum 13 ani care expe-
riență de bază în programare. Dacă elevii nu au 
cunoștințe prealabile de programare, pot începe 
cu câteva lecții introductive pe aceeași platformă, 
lucru pe care îl recomandăm cu tărie. Pe code.
org poți, de asemenea, să gestionezi lecții, să le 
planifici și să creezi autentificări. Acest instru-
ment este comod dacă elevii nu au sau sunt prea 
mici ca să aibă propriul cont. App Labs poate rula 
pe orice browser modern, pe computere sau lap-
topuri. App Lab nu funcționează pe tablete. Pa-
ticipanții pot să combine proiecte sau își pună în 
practică propriile idei prin programare și design 
de interfață. Aplicațiile create pot fi vizualizate 
de pe smartphone-uri prin intermediul unui link 
sau cod QR și pot rula pe servere-platformă. Nu 
pot fi instalate pe dispozitive. Aceast instrument 
este extraordinar pentru crearea de prototipuri 
și demistificarea procesului de dezvoltare a unei 
aplicații.
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app. For younger kids from age four the ScratchJR 
app is more suitable. This app concentrates more 
on storytelling and is available for Android and IOS 
tablets. Another great thing about Scratch is that 
it can be easily combined with other free software 
(e.g. for sounds https://soundplant.org/) or hard-
ware like Makey Makey (also from MIT, https://
makeymakey.com/) or Lego WeDo. Additionally 
the company Makeblock developed their own 
version of Scratch under the name mBlock to run 
their educational modular robot mBot (https://
www.mblock.cc/en-us/).

Virtual Reality / Augmented  
Reality: Cospaces  
https://cospaces.io/edu/ 

Cospaces is a great starting tool for creating 3D 
rooms, stories and games, which you then can 
enter via the free app on smartphones or tablets. 
If you want to visualize the 3D rooms you created 
in Virtual Reality, you will need VR-glasses. You can 
buy some or build them yourself out of cardboard 
(many manuals can be found on YouTube). Co-
spaces runs in every modern browser, on Android 
smartphones and tablets as well as on iPhones 
and iPads. Learners can start quickly with ready-
made objects and functions and get into the next 
level by programming with visual blocks or even 
TypeScript. The company provides no age recom-
mendation, but we had good experiences using 

cospaces with children age 10 years and up. Tea-
chers can manage classes and projects, however 
students would need to log in. The free version is 
very limited. For costs of the pro plans take a look 
at their website. It is generally possible to buy an 
account for an entire classroom and share it with 
different groups, as long as not everyone is online 
at the same time. It is a fantastic tool to imagine 
and prototype future environments.

Programming Apps: 
App Lab from code.org 
https://code.org/educate/applab  

App Lab is a programming environment, suitable 
for young people from age 13 that have some 
basic programming experience. If learners lack 
previous knowledge you can start with some intro-
ductory lessons on the same platform, which we 
also highly recommend. On code.org you can also 
manage classes, plan lessons and create logins. 
This is convenient if students don’t have or are too 
young to have their own account. App Labs runs 
on any modern browser, on computers or laptops. 
Tablets are not supported. Participants can remix 
projects or build their own ideas by coding and 
designing the interface. The apps can be viewed 
from smartphones via a link or qr-code and run 
on the platform-servers. This means they do not 
get installed on devices. This tool is great for pro-
totyping and de-mystifying app development.

Further informations
• learning materials from EU Code Week: https://codeweek.eu/resources
• EU Code Week Webinar: Coding from home: https://www.youtube.com/watch?v=Gu6xTUr3qOQ&t=1s 
• Meet and Code Inspiration Library: https://meet-and-code.org/gb/en/inspiration-library
• https://code.org/ 
• https://appcamps.de 
• https://tueftelakademie.de/ 
• Meet and Code recommends the visual programming language Snap!: https://snap.berkeley.edu/about
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app. For younger kids from age four the ScratchJR 
app is more suitable. This app concentrates more 
on storytelling and is available for Android and IOS 
tablets. Another great thing about Scratch is that 
it can be easily combined with other free software 
(e.g. for sounds https://soundplant.org/) or hard-
ware like Makey Makey (also from MIT, https://
makeymakey.com/) or Lego WeDo. Additionally 
the company Makeblock developed their own 
version of Scratch under the name mBlock to run 
their educational modular robot mBot (https://
www.mblock.cc/en-us/).

Virtual Reality / Augmented  
Reality: Cospaces  
https://cospaces.io/edu/ 

Cospaces is a great starting tool for creating 3D 
rooms, stories and games, which you then can 
enter via the free app on smartphones or tablets. 
If you want to visualize the 3D rooms you created 
in Virtual Reality, you will need VR-glasses. You can 
buy some or build them yourself out of cardboard 
(many manuals can be found on YouTube). Co-
spaces runs in every modern browser, on Android 
smartphones and tablets as well as on iPhones 
and iPads. Learners can start quickly with ready-
made objects and functions and get into the next 
level by programming with visual blocks or even 
TypeScript. The company provides no age recom-
mendation, but we had good experiences using 

cospaces with children age 10 years and up. Tea-
chers can manage classes and projects, however 
students would need to log in. The free version is 
very limited. For costs of the pro plans take a look 
at their website. It is generally possible to buy an 
account for an entire classroom and share it with 
different groups, as long as not everyone is online 
at the same time. It is a fantastic tool to imagine 
and prototype future environments.

Programming Apps: 
App Lab from code.org 
https://code.org/educate/applab  

App Lab is a programming environment, suitable 
for young people from age 13 that have some 
basic programming experience. If learners lack 
previous knowledge you can start with some intro-
ductory lessons on the same platform, which we 
also highly recommend. On code.org you can also 
manage classes, plan lessons and create logins. 
This is convenient if students don’t have or are too 
young to have their own account. App Labs runs 
on any modern browser, on computers or laptops. 
Tablets are not supported. Participants can remix 
projects or build their own ideas by coding and 
designing the interface. The apps can be viewed 
from smartphones via a link or qr-code and run 
on the platform-servers. This means they do not 
get installed on devices. This tool is great for pro-
totyping and de-mystifying app development.

Further informations
• learning materials from EU Code Week: https://codeweek.eu/resources
• EU Code Week Webinar: Coding from home: https://www.youtube.com/watch?v=Gu6xTUr3qOQ&t=1s 
• Meet and Code Inspiration Library: https://meet-and-code.org/gb/en/inspiration-library
• https://code.org/ 
• https://appcamps.de 
• https://tueftelakademie.de/ 
• Meet and Code recommends the visual programming language Snap!: https://snap.berkeley.edu/about

Informații suplimentare 
• Materiale educaționale de la EU Code Week: https://codeweek.eu/resources
• Webinar EU Code Week: Programare de acasă: https://www.youtube.com/watch?v=Gu6xTUr3qOQ&t=1s 
• Meet and Code Inspiration Library: https://meet-and-code.org/ch/en/inspiration-library 
• https://code.org/ 
• https://appcamps.de 
• https://tueftelakademie.de/ 
• Meet and Code recomandă limbajul de programare vizuală Snap!: https://snap.berkeley.edu/about

https://cospaces.io/edu/ 
https://code.org/educate/applab  
https://codeweek.eu/resources
https://www.youtube.com/watch?v=Gu6xTUr3qOQ&t=1s 
https://meet-and-code.org/ch/en/inspiration-library 
https://code.org/ 
https://appcamps.de 
https://tueftelakademie.de/ 
https://snap.berkeley.edu/about
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WHY THIS GUIDE?

This idea guides our decisions about how to best 
achieve our goals. All the questions along the way, 
(Who do I create educational content for? What 
is the goal? How many people should be able to 
participate? What are the best formats, methods 
and tools? What resources do we have?), become 
even more important, especially with the restricti-
ons and possibilities in digital education. Since the 
pandemic has accelerated remote work and lear-
ning, we have anopportunity to use this situation 
to utilize the full potential of digital tools.

With this guide, Meet and Code Online, in coope-
ration with Junge Tüftler, we want to encourage 
and enable European educators in the non-profit 
sector to get started or support engagement to 
create and implement impactful, sustainable and 

playful coding online seminar, tailored to their tar- 
get groups. Therefore, the following provides a 
practical overview over all aspects of online semi-
nars including recommendations, tips and tricks, 
and information on further materials.

We start by diving right into the technical issues 
– there are decisions you’ll need to make before 
your first online seminar takes place. Data security 
is closely connected, therefore we summarize its 
most important aspects. The journey continues 
with organizational aspects before, during and 
after your events. This is followed by some key 
didactics and methodical advice. Next, we present 
a small selection of coding tools that we’ve found 
helpful. Finally, we connect possible formats with 
the tools introduced in this manual. 

!Learning together online is different from learning in real- 
time. However, if you can learn in real-time, you can learn 
digitally. Take heart and try and create exciting experiences 
for yourself and others.

Get started!

Whether you’re online or offline, every project begins with an idea
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FORMATE EDUCAȚIONALE 
În final, vrem să propunem o listă în care am corelat nevoia cu instrumen-
tul necesar, care să vă ajute în procesul de analiză și de alegere a instru-
mentului pentru eveniment online, potrivit pentru formatul care se pliază 
cel mai bine obiectivului tău. Iată câteva exemple despre cum să folosești 
acest tabel: 
 
• Te concentrezi pe interacțiunea și pe relația dintre participanți și ai un 

grup mic? Jitsi ar putea fi cea mai bună alegere pentru că a fost conceput 
exact pentru aceste lucruri și oferă cea mai bună metodă de protecție a 
datelor

• Punctul forte al BBB este tocmai varietatea formatelor educaționale 
pentru grupuri de dimensiune medie 

• Dacă vrei să oferi participanților oportunitatea de a participa într-un 
număr mai mare, într-o singură sesiune, ai nevoie de un instrument mai 
puternic așa cum este Zoom.

Grupuri mici și/sau accent pe relația socială și interacțiune

Jitsi

BigBlueButton

Zoom

Grupuri mari și/sau accent pe conținut și informație

Monitorizarea
Suportul didactic și consilierea pentru participanți pentru o perioadă mai mare 
de timp. Proces educațional autonom, sub forma orelor de consultare fixe sau 
regulate la care cei interesați pot participa.  

Învățare combinată
Întâlniri online scurte și regulate, pe o perioadă mai mare de timp, cu sugestii 
și sarcini pentru grupuri de învățare constante, aceste sarcini și sugestii putând 
să fie executate autonom. Întâlnirile aferente se concentrează pe întrebări și 
răspunsuri, participanți care se ajută unii pe celalți, monitorizarea progresului 
de învățare și continuarea cu pași suplimentari. Proiectele pot fi individuale sau 
colaborative.

Workshop-urile
Sesiuni singulare sau multiple de până la câteva ore pentru grupuri medii, cu o 
puternică componentă interactivă. Poate conține o întreagă varietate de opțiuni 
metodice sau tehnice. Poate fi folosit individual sau colaborativ.

Lecții interactive
Grupuri mari de până la 100 de oameni, cu moderatorii sau experții ca element 
central, cu o serie de secțiuni interactive.

Impulsuri 
Lecții scurte, introductive, de sine stătătoare, de exemplu introducerea unei anu-
mite unelte sau a unui nou material. Potrivit în special pentru participanți care 
nu se află într-un context de grup organizat.



READY? READY!
Although there is still so much more to say... 
 
...about the complex interplay of technology and education, practice, 
human potential and constraints, we hope to have packed a solid 
toolbox with which you can dive into the world of online seminars. 
Even the best advice can never replace doing it yourself.  
Have fun and enjoy great experiences.
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Imprint

This guide was brought to you by

Authors: Susanne Grunewald, Design: Felix Sewing,  
Project-Coodrination: Elisabeth Sassi, Junge Tüftler gGmbH  
in cooperation with Meet and Code in July 2020.

The content is licensed under a Creative Commons Attribu-
tion-ShareAlike 3.0 (https://creativecommons.org/licenses/
by-sa/3.0/ ). In short, that means you may share and adapt it 
as long as you provide attribution and share your adaptation 
under the same license.

Next step

Find out how Meet and Code can further support you with your 
online coding events. Go to the website to apply for a grant during 
the registration period or to read about coding events all over 
Europe. Learn about the Meet and Code Award and find further 
resources and inspiration.

More  
www.meet-and-code.org and on Facebook | Twitter | Instagram.
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Next step

Find out how Meet and Code can further support you with your 
online coding events. Go to the website to apply for a grant during 
the registration period or to read about coding events all over 
Europe. Learn about the Meet and Code Award and find further 
resources and inspiration.

More  
www.meet-and-code.org and on Facebook | Twitter | Instagram.

EȘTI PREGĂTIT? FII GATA!
Deși mai sunt atâtea de spus, despre legătura strânsă dintre tehnologie și 
educație, exercițiu, potențial uman și constrângeri, sperăm că v-am oferit 
un kit solid de instrumente cu care puteți intra în lumea evenimentelor 
online. Nici cele mai bune sfaturi nu pot înlocui, însă, practica. Distracție 
plăcută și bucurați-vă de experiențe excelente!

Următorul pas: 

Află cum Meet and Code poate sprijini în continuare evenimentele tale 
online de programare. Intră pe site-ul nostru, înscrie un eveniment de 
tehnologie în perioada de înregistrare aferentă și aplică, astfel, pentru un 
micro-grant cu ajutorul căruia să organizezi un eveniment. Navighează și 
descoperă evenimentele online de programare și tehnologie din toată Eu-
ropa. Află mai multe despre Premiul Meet and Code și descoperă resurse 
suplimentare și inspirație.

Mai multe: 
www.meet-and-code.org și pe Facebook | Twitter | Instagram.
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